Przedmiotowy System Oceniania
Matematyka w klasach IV — VI

Przedmiotowy System Oceniania z matematyki jest zgodny z Wewnatrzszkolnym Systemem Oceniania
w Szkole Podstawowej im. Wiadystawa Szafera w Zarkach
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Kontrakt migdzy nauczycielem i uczniem

Kazdy uczen jest oceniany zgodnie z zasadami sprawiedliwosci.

Prace klasowe, sprawdziany i odpowiedzi ustne sa obowiazkowe.

Prace klasowe sa zapowiadane, z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem i podany jest zakres
sprawdzanych umiejgtnosci i wiedzy.

Kroétkie sprawdziany (kartkowki) nie musza by¢ zapowiadane i nie moga by¢ poprawiane.

Uczen nieobecny na pracy klasowej lub sprawdzianie musi ja napisa¢ w terminie uzgodnionym z
nauczycielem.

Kazda prace klasowa, napisana na oceng niesatysfakcjonujaca ucznia, mozna poprawic. Poprawa
jest dobrowolna i odbywa si¢ w ciagu 2 tygodni od dnia podania informacji o ocenach. Uczen
poprawia pracg tylko raz i brana jest pod uwage ocena z pracy poprawiane;.

Po dtuzszej nieobecnosci w szkole (powyzej 1 tygodnia) uczen ma prawo nie by¢ oceniany przez
tydzien (nie dotyczy prac klasowych).

Uczen ma prawo do dwukrotnego w ciagu semestru zgloszenia nieprzygotowania si¢ do lekcji bez
podania powodu. Przez nieprzygotowanie si¢ do lekcji rozumiemy: brak zeszytu, brak zeszytu
¢wiczen, brak pracy domowej, niegotowos¢ do odpowiedzi, brak pomocy potrzebnych do
lekcji.Nieprzygotowanie do lekcji bedzie odnotowane w dzienniku zaje¢ lekcyjnych w postaci
minusa.

W uzasadnionych przypadkach potwierdzonych na pi§mie przez rodzicOw uczen moze zglosi¢
nieprzygotowanie do lekcji bez wpisania minusa do dziennika.

Po wykorzystaniu limitu okreslonego powyzej uczen otrzymuje za kazde nieprzygotowanie oceng
niedostateczna.

Na koniec semestru nie przewiduje si¢ dodatkowych sprawdziandéw zaliczeniowych.

Aktywno$¢ na lekcji nagradzana jest ,,plusami”. Za 5 zgromadzonych ,,pluséw” uczen otrzymuje
oceng bardzo dobra. Przez aktywno$¢ na lekcji rozumiemy: czg¢ste zglaszanie si¢ na lekcji 1
udzielanie poprawnych odpowiedzi, rozwiazywanie zadan dodatkowych w czasie lekcji, aktywna
pracg w grupach.

Przy ocenianiu, nauczyciel uwzglgdnia mozliwosci intelektualne ucznia.

Narzedzia, czas pomiaru i obserwacji osiagnie¢ uczniow

Pomiar osiggnigé uczniow odbywa si¢ za pomoca nastepujacych narzedzi:
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prace klasowe,

sprawdziany (kartkdwki),

odpowiedzi ustne,

prace domowe,

zeszyty ¢wiczen,

prace dlugoterminowe,

inne formy aktywnos$ci np. udziat w konkursach matematycznych, wykonywanie pomocy
dydaktycznych, aktywny udziat w pracach kota matematycznego,
obserwacja ucznia:

a) przygotowanie do lekcji,

b) aktywnos¢ na lekcji,

c) praca w grupie.



Katalog wymagan programowych na poszczegolne
stopnie szkolne — klasa 4

Kategorie celu zostaly okreslone nastgpujaco:
* dotyczace wiadomosci
A —uczen zna
B — uczen rozumie
* dotyczace przetwarzanie wiadomosci
C — uczen stosuje wiadomosci w sytuacjach typowych
D — uczen stosuje wiadomos$ci w sytuacjach problemowych

6| 5| 4 | 3 |2 Dzial programu: Dzialania na liczbach naturalnych

UCZEN:

* Rozréznia pojgcia: cyfra, liczba.

* Poréwnuje liczby naturalne — proste przypadki.

* Dodaje i odejmuje liczby naturalne w zakresie 100.

* Mnozy i dzieli liczby naturalne w zakresie tabliczki mnozenia.
* Mnozy i dzieli liczby przez 10, 100, 1000.

* Rozréznia pojgcia: suma, roznica, iloczyn, iloraz.

» Zaznacza przy danej jednostce liczby na osi liczbowe;.

* Dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli liczby naturalne w zakresie
1000 — proste przyktady.

* Zmienia kolejnos¢ sktadnikow w dodawaniu i czynnikow w
mnozeniu, by utatwi¢ obliczenia.

* Mnozy liczby w przypadkach typu 40 « 30.

* Dzieli liczby w przypadkach typu 1200 : 60.

* Rozwiazuje proste zadania z zastosowaniem poréwnywania
réznicowego i ilorazowego.

* Stosuje w obliczeniach taczno$¢ i przemiennos¢ dodawania i
mnozenia.

* Zapisuje iloczyn jednakowych czynnikdow w postaci potegi.

* Zapisuje potggi w postaci iloczynu — proste przypadki.

* Oblicza wartosci potgg o podstawie i wyktadniku naturalnym —
proste przyktady.

* Oblicza warto$ci wyrazen arytmetycznych (dwa, trzy dziatania).
* Stosuje kalkulator w niektorych obliczeniach.

* Szacuje wyniki prostych obliczen.

* Rozwiazuje proste zadania zamknigte i otwarte w zakresie
czterech dziatan.

* Wyjasnia na przyktadach rézne sposoby wykonywania dziatan.
* Wyjasnia na przyktadach wlasnosci liczby 0 w dodawaniu i
odejmowaniu, mnozeniu i dzieleniu oraz liczby 1 w mnozeniu i
dzieleniu.

* Rozwiazuje elementarne rownania z zastosowaniem rachunku
pamigciowego i wlasno$ci dziatan.

* Oblicza warto$ci wyrazen arytmetycznych, w ktorych wystepuja
nawiasy.

* Rozwiazuje zadania tekstowe z zastosowaniem obliczen
pamigciowych.

* Przedstawia rozwiazanie zadania w jednym zapisie.

* Wyznacza jednostke osi liczbowej, gdy na osi zaznaczone sa dwie
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niekolejne liczby naturalne.

» Wykrywa btedy w obliczeniach i szacuje wyniki.

* Wyjasnia na przyktadach zwiazki migdzy dzialaniami wzajemnie
odwrotnymi.

* Stosuje szacowanie wyniku w zadaniach tekstowych otwartych i C
zamknigtych.

* Rozwiazuje zadania rozszerzonej odpowiedzi, dotyczace
poréwnywania réznicowego i ilorazowegoz uwzglednieniem pytan.
* Oblicza warto$ci wyrazen arytmetycznych, w ktorych wystepuja D
potegi.
» Uktada i rozwiazuje zadania dotyczace porownywania D
réznicowego i ilorazowego.

* Ocenia tres¢ zadan, w ktorych brak pewnych danych, wystepuje
ich nadmiar Iub dane sa sprzeczne.

* Uklada drzewka do wyrazen arytmetycznych wielodziataniowych
i odwrotnie: zapisuje te wyrazenia w postaci drzewek.

Stopien Opis osiagnigé Kategori
a celu
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6| 5| 4| 3 |2 Dzial programu: Figury geometryczne, cz. 1

UCZEN:

* Rozrdznia odcinki, proste, polproste.

* Wskazuje i nazywa jednostki dtugosci.

* Kresli odcinki o podanej dlugosci.

* Mierzy odcinki — proste przyktady.

» Wskazuje ramiona i wierzchotek kata.

* Wyré6znia punkty nalezace i nienalezace do proste;.

» Nazywa proste, potproste i odcinki.

* Rozpoznaje proste prostopadle i rownolegte.

* Kresli odcinki, proste rownolegle i prostopadie na kratkowanym
papierze.

* Mierzy i poréwnuje odcinki.

* Rozrdznia katy ostre, proste i rozwarte.

*» Kre$li katy ostre, proste i rozwarte.

* Odczytuje i nazywa katy.

* Mierzy katy za pomoca katomierza i kresli katy o danej mierze.
* Kresli odcinki (proste) rownolegle i prostopadte za pomoca linijki
i ekierki.

* Mierzy odcinki réznymi jednostkami dlugosci i zapisuje ich
dhugosci.

* Podaje zalezno$ci miedzy jednostkami dlugos$ci. Przelicza
jednostki — proste przypadki.

* Rozwiazuje typowe zadania z zastosowaniem miar i wtasno$ci
poznanych katow.

* Definiuje kat ostry, prosty i rozwarty.

* Rozwiazuje zadania tekstowe o podwyzszonym stopniu trudnosci,
z wykorzystaniem jednostek dlugos$ci i miar katow.

* Rozpoznaje i rysuje kat zerowy, potpeiny i pehny.

* Kresli i mierzy katy wigksze od kata potpelnego.

* Przelicza jednostki dhugosci.

. Rozwiqzul'e zadania iroblemowe.

6|5 4| 3| 2 | Dzial programu: Rozszerzanie zakresu liczhowego

UCZEN:

* Odczytuje liczby do 10 000 — proste przyktady.

* Odczytuje cyfry we wskazanych rzedach liczby.

* Pisze liczby o danych cyfrach we wskazanych rz¢dach — proste
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przypadki.

* Dodaje i odejmuje liczby sposobem pisemnym — proste przyktady. B

* Mnozy i dzieli przez liczby jednocyfrowe — proste przypadki. B

* Zapisuje liczby znakami rzymskimi w nieskomplikowanych B

przypadkach.

* Rozrdznia podstawowe miary czasu. A

* Czyta liczby do 100 000 zapisane w dziesigtkowym systemie B

pozycyjnym i pisze je stowami.

* Odczytuje duze liczby zaznaczone na osi liczbowe;j. B

 Zaznacza na osi liczbowej liczby naturalne. B

* Wykonuje dzielenie z reszta i sprawdza je za pomoca mnozenia- C

proste przyktady.

* Stosuje algorytmy dziatan pisemnych. C

* Rozwiazuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem obliczen C

pisemnych i pamigciowych.

* Rozwiazuje proste zadania, dotyczace porownywania C

roéznicowego i ilorazowego, z zastosowaniem dziatan pisemnych.

* Zapisuje daty, wieki, numery rozdziatéw za pomocg znakow C

rzymskich.

* Postluguje si¢ podstawowymi miarami czasu. B

* Wyjasdnia znaczenia terminow: system dziesiatkowy i pozycyjny, D

nazywa i wskazuje rzedy.

* Wyjasnia sposoby pisemnego dodawania, odejmowania, mnozenia D

i dzielenia.

* Podejmuje préby szacowania wynikow. C

* Mnozy i dzieli przez liczby dwucyfrowe. C

» Wykonuje sprawdzenie przeprowadzonych dziatan. C

* Rozwiazuje zadania tekstowe z zastosowaniem obliczen C

pisemnych.

* Rozwiazuje proste rownania z zastosowaniem obliczen C

pisemnych.

* Zapisuje liczby znakami rzymskimi. Czyta liczby zapisane C

znakami rzymskimi.

» Wyjasnia zasady zapisu liczb w systemie rzymskim. B

+ Zamienia jednostki miar czasu. C

* Mnozy i dzieli przez liczby wielocyfrowe. C

* Przedstawia rozwiazanie zadania w jednym zapisie. C

* Ocenia, jaka moze by¢ reszta z dzielenia przez liczbe naturalna. D

* Oblicza warto$ci wyrazen arytmetycznych z zastosowaniem C

obliczen pisemnych.

» Uktada i1 rozwiazuje zadania tekstowe z zastosowaniem obliczen D

pisemnych.

 Uzupelnia brakujace cyfry w dziataniach wykonanych sposobem D

pisemnym.

* Stosuje zamiany miar czasu w zadaniach otwartych i D

zamknigtych.

. Rozwiqzul'e zadania iroblemowe. D
6|54 3 | 2 | Dzialprogramu: Figury geometryczne, cz. 2

UCZEN:

* Rozpoznaje prostokaty. A

» Wskazuje wierzcholki i boki prostokata. B

* Oblicza obwdd prostokata, ktérego dtugosci bokdéw wyrazone sa B

ta sama jednostka.

* Kresli okregi o wskazanym promieniu. B

* Kresli prostokaty i kwadraty o podanych wymiarach. C




* Kresli przekatne prostokata.

* Opisuje wlasno$ci kwadratu i prostokata.

» Porownuje boki prostokata za pomoca cyrkla.

» Wskazuje punkty, nalezace badz nienalezace do okregu i kota.

» Wskazuje $rodek, promien, srednicg, cigciwe w kole i okregu.

* Wypetnia prostokaty kwadratami jednostkowymi.

* Podaje zalezno$ci miedzy jednostkami pola — proste przypadki.
* Oblicza pole prostokata, gdy dane sa dlugosci bokoéw 1 wyrazone
sa jednakowymi jednostkami.

» Uzasadnia, ze kwadrat jest prostokatem.

* Wyjasnia pojecie pola jako liczby jednostkowych kwadratow
wypehniajacych dang figurg.

* Oblicza obwod i pole prostokata, gdy boki wyrazone sa roznymi
jednostkami.

* Oblicza bok kwadratu o danym obwodzie.

» Zamienia jednostki pola z wigkszych na mniejsze.

* Podaje zalezno$ci miedzy dtugoscia promienia i dtugoscia
Srednicy.

* Kresli okrag o danej $rednicy.

* Kresli kwadrat lub prostokat o danej przekatne;.

* Oblicza pole kwadratu, gdy dany jest obwdd.

* Oblicza pole lub obwdd prostokata, majac dane zaleznosci miedzy
dhugoséciami bokdw.

* Oblicza dtugos¢ boku prostokata, majac dane pole i dtugosé
drugiego boku.

* Kresli okrag o danej cigciwie.

* Symboliczne oznacza okregi i kota.

» Porownuje wtasnosci prostokata i kwadratu.

» Zamienia jednostki powierzchni z mniejszych na wigksze i
odwrotnie.

6/ 5|4 | 3| 2 | Dzialprogramu: Skala i plan. Diagramy

UCZEN:

* Kre$li odcinki i prostokaty wskali 1:1,1:2,2: 1.

* Odpowiada na proste pytania dotyczace diagramow.

*» Odroznia zapis skali powigkszajacej od pomniejszajace;.

* Kre$li odcinki, kwadraty i prostokaty w skali.

* Kresli w skali okregi o danej dlugosci promienia lub $rednicy.

* Odczytuje z mapy lub planu rzeczywiste odlegtosci migdzy
miastami lub obiektami — proste przypadki.

* Podaje przyktady skali powigkszajacej lub pomniejszajace;.

* Odczytuje dane z prostych diagraméw obrazkowych lub
stupkowych.

* Przedstawia dane na diagramach obrazkowych — proste przypadki.
* Przedstawia dane na diagramach obrazkowych lub stupkowych.
* Interpretuje dane z diagraméw obrazkowych lub stupkowych.

* Oblicza rzeczywiste odlegto$ci z planu i mapy — proste przypadki.
* Wyznacza odlegtosci na planie i mapie, znajac rzeczywiste
odlegltosci — proste przypadki.

* Oblicza odlegtosci miedzy miastami w rzeczywistosci, znajac
skalg i odlegto$ci na mapie.

* Zbiera dane i przedstawia je na diagramach obrazkowych Iub
shupkowych.

* Interpretuje diagramy. Samodzielnie uktada pytania do
diagramow.

» Wyznacza skalg dla danej pary figur.
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* Rozwiazuje zadania ztozone, w ktorych wykorzystuje wiedzg o D
skali i planie.
* Interpretuje diagramy o podwyzszonym stopniu trudnos$ci, uktada D

do nich iiania.

6| 5| 4| 3| 2 | Dzial programu: Podzielnos$¢ liczb naturalnych

UCZEN:

* Podaje przyktady dzielnikow lub wielokrotnosci danej liczby —
proste przypadki.

* Wymienia jednocyfrowe liczby pierwsze.

* Podaje przyktady liczb podzielnych przez 2 i 5.

* Wybiera z dowolnego zbioru dzielniki lub wielokrotno$ci danej
liczby- proste przypadki.

* Podaje przyktady dzielnikow lub wielokrotno$ci danej liczby.

* Podaje jednocyfrowe i dwucyfrowe przyktady liczb pierwszych.

* Rozrdznia liczby pierwsze i liczby zlozone.

* Podaje przyktady liczb podzielnych przez 2, 5, 10, 100.

* Podaje przyktady liczb podzielnych przez 31 9.

* Wybiera z dowolnego zbioru liczby podzielne przez 3 i 9 — proste
przypadki.

* Rozwiazuje zadania dotyczace dzielnikéw i wielokrotnosci liczb.
» Wybiera liczby pierwsze i ztozone ze zbioru liczb naturalnych.

*» Uzasadnia, kiedy liczba jest podzielna przez 2, 5, 10, 100, 25, 3, 9.
» Uzupehnia w zapisie liczby brakujace cyfry tak, aby otrzymana
liczba byta podzielna przez 2, 5, 10, 100, 25, 3, 9.

* Ocenia, czy zdania dotyczace podzielnosci liczb sa prawdziwe czy
fatszywe.

* Wyrdznia liczby o ztozonych warunkach podzielnosci, n p. przez
6, 15.

. Przi zdaniach fa{sziich iodal'e kontirziklad.

6| 5| 4| 3 |2 | Dzial programu: Ulamki zwykle

UCZEN:

* Odczytuje utamek z rysunku.

» Wskazuje liczniki mianownik utamka zwyktego.

* Podaje przyktady utamkdéw wiasciwych i niewlasciwych.

* Poréwnuje utamki, korzystajac z ich ilustracji — proste przypadki.
* Dodaje 1 odejmuje utamki zwykle o jednakowych mianownikach
— proste przypadki. Korzysta z ilustracji.

* Zapisuje utamekjako cz¢$¢ catosci.

» Wyznacza utamek prostokata, kota, odcinka.

* Przedstawia iloraz liczb naturalnych w postaci utamka zwyktego i
odwrotnie.

» Wyszukuje utamki wlasciwe i niewlasciwe w zbiorze utamkow
zwyktych.

* Podaje przyktady utamkow wiasciwych i niewtasciwych.

* Poréwnuje utamki ojednakowych licznikach lub mianownikach.
* Zapisuje skal¢ pomniejszajaca w postaci utamka i odwrotnie.

» Zamienia utamki niewlasciwe na liczbe mieszana i odwrotnie.

* Zapisuje skalg powigkszajaca w postaci utamka niewlasciwego i
odwrotnie.

* Skraca i rozszerza utamki — proste przypadki.

* Odczytuje utamki zaznaczone na osi liczbowe;.

* Dodaje i odejmuje utamki zwykle ojednakowych mianownikach.
* Mnozy utamki przez liczbg naturalna.
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* Rozwiazuje proste rownania z zastosowaniem utamkow,
korzystajac z wlasnosci dziatan.

a

* Rozwiazuje proste zadania otwarte i zamknigte z zastosowaniem
dziatan na utamkach zwyktych.

* Przedstawia na rysunku utamekjako czg$¢ catosci.

» Zaznacza utamki na osi liczbowej, dobierajac jednostke.

* Poréwnuje utamki, korzystajac z odpowiednich regut lub
przedstawiajac utamek na osi liczbowe;j.

* Wyjaénia zapis utamka.

* Wyjasnia zamiang utamka niewlasciwego na liczbg mieszang i
odwrotnie.

Ww O Q0 O

* Wyjasénia, co to znaczy skrécié lub rozszerzy¢ utamek zwykty.

* Objasnia spos6b dodawania i odejmowania utamkow o
jednakowych mianownikach.

vollvs]

* Objasnia spos6b mnozenia utamka przez liczbg naturalna.

* Rozwiazuje zadania tekstowe z zastosowaniem dziatan na
utamkach zwyktych.

* Oblicza wartosci wyrazen, w ktorych wystepuja utamki zwykte.

» Uzasadnia porownywanie utamkdéw za pomoca ilustracji lub na
osi liczbowej.

* Stosuje poznane dziatania na utamkach zwyktych do
rozwiazywania zadan.

* Oblicza w zadaniach utamek z danej liczby.

Dziat programu: Prostopadlos$ciany
UCZEN:

ool g oo aow

. Rozwiqzul'e zadania iroblemowe.

* Wyr6znia szesciany wérdd innych prostopadtoscianow.

» Wskazuje na modelu prostopadtoscianu jego $ciany, krawedzie,
wierzchotki.

* Oblicza pole powierzchni szescianu, majac dang jego siatke.

* Wyr6znia prostopadto$ciany wsrod zbioru innych bryt.

* Podaje przyktady przedmiotow, ktore maja ksztalt
prostopadtoscianu.

* Rozrdznia siatki szeSciandw i prostopadto$ciandw.

* Kresli siatki szescianow i prostopadtoscianéw o podanych
wymiarach, wyrazonych w tych samych jednostkach dlugosci.

* Kresli siatki prostopadto$cianéw w skali — proste przypadki.

» Wskazuje na modelu lub siatce prostopadtoscianu Sciany i
krawedzie prostopadlte i rownolegle.

QO O @B PwO > w

* Oblicza pole powierzchni prostopadto$cianu i szeScianu, majac
dane wymiary, wyrazone jednakowymi jednostkami dlugosci.

* Rozwiazuje proste zadania z zastosowaniem wilasnosci
prostopadtoscianu.

QA

* Oblicza pole powierzchni prostopadtoscianu, majac dane
wymiary, wyrazone w roznych jednostkach dlugosci.

@)

* Rozwiazuje proste zadania praktyczne, w ktorych wystepuja
jednostki dhugosci, pola.

@!

* Projektuje siatki szescianow i prostopadtoscianéw o danych
wlasnosciach, np. z zastosowaniem poréwnywania réznicowego i
ilorazowego.

* Rozwiazuje zadania i wykonuje obliczenia, w ktorych wystepuja
rozne jednostki dtugosci lub pola.

* Projektuje siatki prostopadto$ciandéw z wykorzystaniem skali.

* Rozwiazuje zadania problemowe, dotyczace wtasnosci
prostopadtoscianow.
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* Rozwiazuje zadania problemowe, dotyczace obliczania pola

Dziat programu: Ulamki dziesigtne
UCZEN:

D

irostoiadios'cianu.

* Podaje przyktady utamkow dziesigtnych.

* Odczytuje i zapisuje utamki w postaci dziesigtnej — proste
przypadki.

A
B

» Zapisuje wyrazenia dwumianowane w postaci ulamka
dziesigtnego — proste przypadki.

oo}

* Dodaje i odejmuje utamki dziesi¢tne sposobem pisemnym i w
pamigci — proste przyktady.
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» Zaznacza ulamki dziesi¢tne na osi liczbowej — proste przyktady.

» Wyszukuje utamki dziesigtne w zbiorze danych liczb.

* Skraca i rozszerza utamki dziesigtne — proste przypadki.

* Dodaje i odejmuje utamki dziesigtne w pamigci lub sposobem
pisemnym.

* Mnozy i dzieli utamki dziesigtne przez 10, 100, 1000.

* Porownuje utamki dziesigtne.

* Zapisuje wyrazenia dwumianowane za pomoca ulamkow
dziesigtnych i odwrotnie.
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* Rozwiazuje metoda dzialan odwrotnych proste rownania i zadania

z zastosowaniem dodawania i odejmowania ulamkéw dziesigtnych.

» Zaznacza ulamki dziesigtne na osi liczbowe;.

* Podaje zasady pisemnego dodawania i odejmowania utamkow
dziesigtnych.
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* Podaje zasady mnozenia i dzielenia utamkow dziesigtnych przez
10, 100, 1000.
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* Rozwiazuje zadania otwarte i zamknigte, w ktorych wystepuja
utamki dziesietne.
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» Zamienia utamki zwykle na dziesigtne poprzez rozszerzanie.

* Skraca lub rozszerza utamki dziesig¢tne do wskazanych rzeddw.

* Rozwiazuje proste rownania, w ktorych wystgpuja utamki
dziesietne.

oliolle!

* Porzadkuje rosnaco lub malejaco utamki dziesigtne.

* Oblicza warto$ci wyrazen, zawierajacych kilka dzialan, nawiasy
oraz ulamki dziesietne.

* Rozwiazuje zadania problemowe z zastosowaniem dziatan na
ulamkach dziesigtnych.
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* Wyznacza odpowiednia jednostke na osi liczbowej 1 zaznacza na
niej utamki dziesi¢tne o mianownikach 100, 1000.

o




Katalog wymagan programowych na poszczegolne
stopnie szkolne — klasa 5

Kategorie celu zostaly okreslone nastgpujaco:
* dotyczace wiadomosci
A —uczen zna
B — uczen rozumie
» dotyczace przetwarzania wiadomosci
C — uczen stosuje wiadomosci w sytuacjach typowych
D — uczen stosuje wiadomosci w sytuacjach problemowych

Stopien Opis osiagnieé Kategori
a celu

6| 5| 4 3 | 2] Dziat programu: Liczby naturalne
UCZEN:

» Zamienia jednostki dlugo$ci, masy, czasu — proste przyktady.

* Zapisuje i czyta liczby w zakresie 1 000 000.

» Porownuje liczby naturalne w zakresie 1 000 000.

sslivslivel@!

» Zaznacza liczby na osi liczbowej i odczytuje je —
nieskomplikowane przyktady.

* Rozrdznia znaki rzymskie w zakresie 50.
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* Dodaje i odejmuje liczby naturalne w zakresie 200 — proste
przyktady.

* Mnozy i dzieli liczby naturalne w zakresie tabliczki mnozenia.
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* Mnozy i dzieli liczby naturalne przez 10, 100, 1000 — proste
przyktady.

>

* Wykonuje dodawanie i odejmowanie sposobem pisemnym —
proste przyktady.

* Mnozy i dzieli liczby naturalne przez liczby jednocyfrowe B
oraz dwucyfrowe — proste przypadki.

* Wskazuje liczby podzielne przez 2, 5, 10, 100.
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* Podaje przyktady wielokrotnosci liczb jednocyfrowych w
zakresie 100.

* Dodaje i odejmuje ztote i grosze z przekroczeniem progu C
zhotowki.

* Czyta i pisze stowami wielkie liczby w zakresie miliarda.
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* Stosuje w dziataniach pamigciowych przemienno$¢ i acznos¢
dodawania i mnozenia.
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» Wskazuje liczby pierwsze i ztozone w zbiorze liczb naturalnych
wzakresie 100.

* Podaje przyktady liczb pierwszych i ztozonych.

* Podaje dzielniki i wielokrotnosci liczb w zakresie 100.
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* Wykonuje dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie w
pamigci lub sposobem pisemnym.

*Wskazuje kolejno§¢ wykonywania dziatan.

* Oblicza warto$ci wyrazen arytmetycznych — proste przypadki.
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* Podaje przyktady liczb podzielnych przez 3, 9, 100 i wskazuje
liczby podzielne przez 3, 9.

* Rozwiazuje zadania krotkiej odpowiedzi z zastosowaniem C
poréwnywania rdéznicowego i ilorazowego.

* Oblicza druga i trzecig potege liczby jednocyfrowe;.

* Stosuje obliczenia czasowe — proste przypadki.
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* Oblicza droge, majac czas i predkos¢ lub predkosé, majac czas i
droge.




* Odczytuje dane na diagramach stupkowych.

* Podaje rozwiazanie prostego rownania z jedna niewiadoma
przez zgadywanie lub dopelnianie.

* Zamienia jednostki dtugosci, masy, czasu w sytuacjach
praktycznych — w zadaniach typowych.

*Wyjasnia zasady pisania liczb w systemie rzymskim. Zapisuje
liczby znakami rzymskimi. Czyta liczby zapisane znakami
rzymskimi.
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* Podaje cechy podzielnosci liczb przez 2, 5, 10, 100, 3, 9.

* Oblicza warto$ci wyrazen arytmetycznych z nawiasami
kwadratowymi.

* Rozwiazuje zadania, stosujac obliczenia czasowe.

* Rozwiazuje zadania, dotyczace obliczania predkosci, drogi,
czasu.
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* Rysuje diagramy stupkowe i interpretuje dane na diagramach
stupkowych.

* Oblicza liczbg niewiadoma w dodawaniu, odejmowaniu,
mnozeniu, dzieleniu i sprawdza poprawnos$¢ obliczen.

* Oblicza drugg i trzecig potege liczby.

*Wyjasnia sposoby zamiany jednostek czasu, dlugo$ci, masy.

* Rozrdznia dziesiatkowe i niedziesiatkowe systemy liczenia.

* Rozwiazuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci z
zastosowaniem czterech dzialan, porownywania roznicowego i
ilorazowego.
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» Tworzy diagramy, interpretuje dane z diagramoéw i zadaje pytania
do diagraméw.
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* Szacuje wyniki dziatan.

* Rozwiazuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci,
dotyczace obliczen czasowych.

» Uzupehia w zapisie liczby brakujace cyfry tak, aby liczba byta
podzielna przez 2, 5, 10, 100, 3,9.

* Uzupehia w dziataniach pisemnych brakujace cyfry tak, aby
dziatanie bylo wykonane poprawnie.

* Rozwigzuje tekstowe zadania problemowe.

* Ocenia wykonalno$¢ dziatan w zbiorze liczb naturalnych.

» Uzupetnia nawiasy w wyrazeniach arytmetycznych tak, aby
uzyska¢ rownos¢.

» Uzupelia wyrazenia arytmetyczne z nawiasami kwadratowymi i
oblicza je.
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Stopien

Opis osiggniec

Kategori
a celu
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Dziat programu: Figury geometryczne
UCZEN:

* Rozrdznia i nadaje nazwy punktom, prostym, potprostym.

* Rysuje odcinki i mierzy je.

* Wymienia jednostki dlugosci.

* Rozrdznia katy ostre, proste, rozwarte, pelne, potpelne.

* Rozpoznaje proste i odcinki prostopadte i rOwnolegte.

» Wskazuje katy przylegte 1 wierzchotkowe.

» Zamienia jednostki dlugo$ci — proste przypadki.

* Mierzy i zapisuje dtugosci w réznych jednostkach — proste
przypadki.
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* Rysuje proste i odcinki prostopadte oraz proste i odcinki
rownolegle.
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* Mierzy katy mniejsze od 180° i rysuje katy o mierze mniejszej
niz 180°.
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» Rozrdznia katy wkleste i wypukte.

* Podaje miary katéw przylegtych i wierzchotkowych.

* Rozwiazuje proste zadania z zastosowaniem wiadomosci o
katach.
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* Poréwnuje i zamienia jednostki dtugosci.

* Szacuje dlugos$ci odcinkow przed ich zmierzeniem.

* Rysuje proste prostopadte i rownolegte z uzyciem ekierki i linijki.

* Sprawdza prostopadtos¢ i rownolegtos$é odcinkdw.

* Rysuje katy przylegte i wierzchotkowe i podaje ich miary.

» Konstruuje kat réwny danemu.

» Wskazuje odleglo$¢ punktu od proste;.

* Rysuje katy wkleste o danej mierze — proste przypadki.

*Zamienia jednostki dlugo$ci i wyja$nia sposodb zamiany.

* Kre$li proste réwnolegle o podanej odlegtosci.

* Kresli katy niewypukte o dowolnej mierze.

*Wyjasénia sposoby rysowania katéw niewypuktych.

* Rozwiazuje problemy, w ktorych wystepuja wtasnosci poznanych
figur geometrycznych.
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Stopien

Opis osiagniec

Kategori
a celu
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Dziat programu: Ulamki zwykle
UCZEN:

* Zapisuje iloraz liczb naturalnych w postaci utamka zwyktego i
odwrotnie.

* Przedstawia utamek jako cz¢$¢ catosci.

* Wyszukuje utamki wtasciwe i niewlasciwe w zbiorze utamkow
zwyktych.
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» Zaznacza np. +, %, #, ® figury — nieskomplikowane przyktady.

b |
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* Podaje przyktady utamkéw wiasciwych, niewlasciwych, liczb
mieszanych.
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* Opisuje zaznaczong cz¢s$¢ catosci za pomoca utamka.

* Zapisuje czes¢ catosci za pomoca utamka — proste przypadki.

* Zamienia liczby mieszane na utamki i odwrotnie — proste
przypadki.
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» Zaznacza utamki zwykle na osi liczbowej, gdy podana jest
jednostka z odpowiednim jej podziatem.
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» Skraca i rozszerza utamki zwykte — proste przyktady.

* Porownuje utamki — proste przyktady.

* Dodaje i odejmuje utamki o jednakowych i r6znych
mianownikach — proste przyktady.
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* Mnozy utamki zwykle — proste przyktady.

* Dzieli utamki zwykte — proste przyktady.

* Porownuje utamki — proste przyktady.

* Odczytuje utamki zaznaczone na osi liczbowe;.

* Podnosi utamki do drugiej i trzeciej potegi.

* Podaje odwrotno$¢ liczby.

* Oblicza utamek danej liczby — proste przyktady.

* Rozwiazuje proste zadania z zastosowaniem dziatan na utamkach.

* Oblicza wartosci prostych wyrazen arytmetycznych z
zastosowaniem dzialan na utamkach.

* Poréwnuje utamki i uzasadnia swoj wynik za pomoca rysunku i
rachunku.
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* Porzadkuje utamki rosnaco i malejaco.

* Znajduje jednostke na osi liczbowej, majac zaznaczonych kilka
utamkow.
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* Sprowadza utamki do najmniejszego wspolnego mianownika.

* Oblicza, jakim utamkiem jednej liczby jest druga liczba.

* Stosuje w zadaniach obliczanie utamka danej liczby.

* Rozwiazuje zadania z zastosowaniem dzialan na utamkach
zwyktych.
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* Rozwiazuje zadania z zastosowaniem porownywania
réznicowego i ilorazowego.

* Oblicza warto$ci wyrazen arytmetycznych, w ktorych wystepuja
utamki zwykle.

*Wyja$nia zasady dziatan na utamkach.

» Zaznacza utamki na osi liczbowej, dobierajac odpowiednia
jednostke.
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* Rozwiazuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci,
dotyczace obliczania utamka danej liczby.

* Rozwiazuje zadania, dotyczace obliczania liczby, gdy dany jest
jej utamek.

* Oblicza wartosci wyrazen algebraicznych, w ktorych wystepuja
nawiasy.

* Rozwiazuje zadnia problemowe z zastosowaniem dziatan na
utamkach zwyktych.
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Dziat programu: Wielokaty
UCZEN:

* Rozroznia wielokaty i nadaje im nazwy ze wzgledu na liczbe
bokow.

>

* Rysuje wielokaty.

» Wskazuje wierzcholki, boki, katy wewnetrzne wielokata.

» Wskazuje lub rysuje przekatne wielokata.

* Oblicza obwod wielokata — proste przypadki.

* Rysuje odcinki, kwadraty wskali1:1,1:2,2:1.

» Nazywa wielokaty o danej liczbie bokow i katow.

» Wskazuje wielokaty wkleste i wypukie.

* Stosuje twierdzenie o sumie katow trojkata.

* Podaje, ze suma katéw wewngtrznych czworokata jest rowna
360°.
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» Rozwiazuje proste zadania, dotyczace obliczania miar katow
wewnetrznych trojkata i czworokata.

* Oblicza obwody wielokatéw — proste zadania.

* Oblicza dtugo$¢ boku kwadratu, majac dany jego obwod.

* Oblicza dtugo$c¢ boku prostokata, majac dany jego obwod i
dhugoé¢ drugiego boku.
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* Wyjasnia sposob obliczania obwodu prostokata, w tym prostokata
o réwnych bokach i oblicza ten obwod.

» Rozrdznia skale powickszajaca, pomniejszajaca oraz skalg 1 : 1.

* Rysuje prostokaty w danej skali — proste przyktady.

*» Konstruuje trojkat z danych trzech odcinkow.

* Oblicza rzeczywista odlegtos¢ z mapy lub planu i odwrotnie —
proste przyktady.
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* Rozwigzuje podstawowe zadania z zastosowaniem skali.

» Uzasadnia nazwe wielokata.

* Wyjasnia nazwe: wielokat wypukly i wielokat wklesty.

* Rozwiazuje typowe zadania, dotyczace obliczania katow
wewngtrznych wielokatow.
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* Wyjasnia sposob obliczania obwodu wielokata.

* Oblicza dtugo$¢ boku wielokata, majac dany obwod i pozostale
boki wielokata.
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* Rysuje plan, np. pokoju — proste przyktady.

* Wyjasnia sposob powigkszania i pomniejszania odcinkdéw
wielokatow w skali, majac rysunek na kratkowanej kartce.

* Rozwiazuje typowe zadania z zastosowaniem obliczen,
dotyczacych planu i mapy.
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* Uzasadnia, ze suma miar katow wewngtrznych trojkata jest rowna
180°.

* Uzasadnia, ze suma miar katow wewngtrznych czworokata jest
rowna 360°.

* Podaje liczbg przekatnych w wielokacie.

* Rozréznia wielokaty foremne.

* Oblicza obwod wielokata, znajac zaleznosci miedzy bokami
wielokata.
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* Rozwiazuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci z
zastosowaniem skali.
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* Rozwiazuje nietypowe zadania z zastosowaniem oblicze 1,
dotyczacych planu i mapy.

« Ustala skalg, majac dana odlegtos¢ rzeczywista i odleglos¢ na
planie lub mapie.

* Sporzadza plan, np. pokoju, dziatki.

* Oblicza katy wewnetrzne figur foremnych.

* Rozwiazuje zadania problemowe z zastosowaniem wiadomosci o
wielokatach i skali.
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* Podaje wtasnosci figur foremnych.
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Dziat programu: Wyrazenia algebraiczne
UCZEN:

» Odr6znia wyrazenia arytmetyczne od algebraicznych.

* Zapisuje i czyta proste wyrazenia algebraiczne.

* Rozwiazuje rOwnania pierwszego stopnia z jedna niewiadoma,
wystepujaca po jednej stronie rownania, poprzez zgadywanie.

* Zapisuje i czyta nieskomplikowane wyrazenia algebraiczne.

* Oblicza warto$ci wyrazen algebraicznych — proste przypadki.
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* Rozwiazuje réwnania pierwszego stopnia z jedna niewiadoma,
wystepujaca po jednej stronie rownania, poprzez dopetnianie lub
wykonywanie dziatania odwrotnego.
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» Zamienia proste wyrazenia algebraiczne na forme stowna.

* Zapisuje wzory na pole i obwod prostokata i oblicza ich warto$¢
liczbowa.
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*» Korzysta z nieskomplikowanych wzorow, w ktorych wystgpuja
oznaczenia literowe.

* Rozpoznaje réwnanie, wskazuje jego prawa i lewa strong oraz
niewiadoma.

* Rozwiazuje elementarne rownania i sprawdza poprawnos$¢
rozwiazania.

* Rozpoznaje wyrazy podobne.

* Zapisuje obliczenia do zadania za pomoca wyrazenia
algebraicznego — proste przypadki.
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* Oblicza warto$¢ liczbowa wyrazen algebraicznych, wpisujac
warto$¢ liczbowa zamiast litery.

* Zastepuje iloczynem sume wyrazoéw podobnych.

* Zapisuje proste wyrazenia algebraiczne na podstawie informacji,
osadzonych w kontek$cie praktycznym.

* Stosuje oznaczenia literowe nieznanych wielkos$ci liczbowych.

* Zapisuje w postaci wyrazen algebraicznych wzory na obwody
figur i oblicza ich warto$¢ liczbowa.
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*» Zapisuje w postaci wyrazen algebraicznych wzory na pola
trojkatdéw i oblicza ich warto$¢ liczbowa.
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» Wyjasnia, co to znaczy: rozwiazaé réwnanie.

* Rozwiazuje rOwnania, korzystajac z wlasnos$ci dziatan
odwrotnych.
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* Sprawdza poprawno$¢ rozwigzania rOwnania.

* Rozwiazuje zadania z zastosowaniem rownan — proste przypadki.

» Wyjasnia sposob rozwiazania réwnania.

* Rozwiazuje zadania z zastosowaniem réwnan.

* Zapisuje obliczenia do zadan w postaci wyrazen algebraicznych i
roéwnan — proste przyktady.

* Rozwiazuje zadania problemowe z zastosowaniem wyrazen
algebraicznych i rbwnan.
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Dzial programu: Tréjkaty
UCZEN:

* Rozroéznia trojkaty roznoboczne, rOwnoramienne, rownoboczne.

* Rozréznia trojkaty ostrokatne, prostokatne, rozwartokatne.

* Wymienia niektore cechy dowolnego trojkata.

» Wskazuje na rysunku wysokos¢ trojkata.

* Rozwiazuje bardzo proste zadania, dotyczace trojkatow.

* Konstruuje trojkaty réznoboczne, rownoramienne, rownoboczne
z trzech danych odcinkow.
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* Rysuje troj katy ostrokatne, prostokatne, rozwartokatne.

» Nazywa boki trojkata prostokatnego.

* Rysuje wysokos$ci dowolnego trojkata.

* Podaje wlasnosci tréjkatow.

* Rozwiazuje elementarne zadania z zastosowaniem wiasnosci
réznych trojkatow.
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* Klasyfikuje trojkaty ze wzgledu na boki i katy.

» Nazywa trojkaty ze wzgledu na boki i katy i podaje ich wlasnosci.

* Uzasadnia, kiedy z trzech odcinkéw mozna zbudowac trdj kat.

* Podaje wlasnosci wysokosci réznych trojkatow.

* Podaje rodzaje katow w rdznych trdjkatach i potrafi je mierzy¢.

» Zna wlasnosci katéw w roéznych trojkatach i stosuje je w
zadaniach.
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* Rozwiazuje typowe zadania z zastosowaniem wlasnos$ci
trojkatow.
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» Wyjasnia klasyfikacje trojkatow.

* Rysuje trojkat, majac dany odcinek i dwa katy do niego przylegle
(za pomoca katomierza).

* Rysuje trojkat, majac dane dwa odcinki i kat zawarty miedzy nimi
(za pomoca katomierza).

* Rozwiazuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnos$ci z
zastosowaniem wiasnosci trojkatow.
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* Rozwiazuje zadania problemowe.
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Dziat programu: Ulamki dziesi¢tne
UCZEN:

* Podaje przyktady utamkow dziesigtnych.

* Wskazuje utamki dziesigtne w danym zbiorze liczb.

* Odczytuje i zapisuje utamki dziesigtne — proste przyktady.

* Wykonuje dodawanie i odejmowanie utamkdéw dziesigtnych w
pamigci i pisemnie — proste przypadki.

* Mnozy i dzieli utamki dziesigtne przez 10, 100, 1000.

* Dzieli proste utamki dziesigtne w pamigci lub korzysta z
kalkulatora.
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* Dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli utamki dziesigtne w pamigci
lub sposobem pisemnym.
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* Porownuje utamki dziesigtne.




* Rozwiazuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem dziatan na
ulamkach dziesigtnych.

* Rozwiazuje proste zadania, w ktoérych wystgpuje porownywanie
réznicowe i ilorazowe.
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* Odczytuje utamki zaznaczone na osi liczbowe;.

 Zaznacza utamki dziesi¢tne na osi liczbowej, majac dany podziat
jednostki — proste przyktady.

« Skraca 1 rozszerza utamki dziesietne.

* Zamienia utamki zwykle na dziesigtne i odwrotnie — proste
przyktady.
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» Wykonuje proste dziatania na utamkach zwyktych i dziesigtnych.

* Rozrdznia wagi brutto, netto, tara.

* Podaje przyblizenia utamkow dziesigtnych.

* Rozwiazuje proste zadania tekstowe, dotyczace porownywania
roéznicowego lub ilorazowego.
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* Porzadkuje utamki dziesigtne rosnaco lub malejaco.

*Wyjasnia sposoby wykonywania dziatan na utamkach
dziesigtnych.
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* Oblicza warto$ci wyrazen arytmetycznych dwu lub
trzydziataniowych, w ktorych wystepuja utamki dziesigtne.

* Rozwiazuje elementarne rownania z zastosowaniem dziatan na
utamkach dziesigtnych.

* Obiera odpowiednia jednostke i zaznacza utamki dziesigtne na osi
liczbowe;.

* Wyjasnia sposob obliczania wagi brutto, netto, tara.

* Wyjasnia sposoby zamiany utamkow zwyktych na dziesigtne i
odwrotnie.

* Rozwiazuje rownania, w ktorych wystegpuja utamki dziesigtne 1
wyjasnia sposob rozwigzania.

* Rozwiazuje ztozone zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci
z uwzglednieniem dziatan na utamkach dziesigtnych.

* Uzasadnia sposoby wykonywania dziatan pisemnych na
utamkach dziesigtnych.

* Wyjasnia sposoby mnozenia i dzielenia utamkow dziesigtnych
przez 10, 100, 1000, ...

C

* Rozwiazuje zadania problemowe.

D

Stopien

Opis osiagnieé

Kategori
a celu

4

Dziat programu: Czworokaty
UCZEN:

* Rozrdznia prostokaty, kwadraty, romby, rownolegtoboki, trapezy.

* Rysuje poznane czworokaty i nazywa je.

* Rysuje przekatne czworokatow.

* Oblicza obwody czworokatow, gdy dtugosci bokow sa wyrazone
w jednakowych jednostkach.

* Wymienia podstawowe wlasnos$ci poznanych czworokatow.
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* Wymienia wlasno$ci poznanych czworokatow i stosuje je w
nieskomplikowanych zadaniach tekstowych, w tym na wlasnym
rysunku pomocniczym.
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* Rysuje czworokaty wedtug danych z zadania — proste przypadki.

* Podaje miary katow wewnetrznych czworokata.

* Oblicza obwody czworokatow.

* Rysuje wysokosci trapezow.

* Rozpoznaje trapezy, ktére maja jedna pare bokow rownolegltych.

* Poréwnuje wlasnosci poznanych czworokatow.

* Stosuje wlasnosci czworokatow w zadaniach.

* Oblicza obwody czworokatow, gdy dtugosci bokéw sa wyrazone
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w réznych jednostkach.

* Klasyfikuje czworokaty.

* Wyznacza dtugos¢ boku rownolegloboku, majac dany obwad i
dhugoé¢ drugiego boku.
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* Wyznacza dlugos$¢ bokow czworokata, majac dany obwaod i
zalezno$¢ migdzy bokami.

» Wyjasénia klasyfikacje czworokatow.

* Oblicza miary katow wewngtrznych czworokatow.

* Rysuje czworokaty wedtug podanych wlasnosci.

* Zapisuje obwody czworokatdw, stosujac wyrazenia algebraiczne.

* Ocenia poprawno$¢ wymienionych cech czworokata.

*» Uzasadnia sposoby rysowania czworokatow.

* Rozwiazuje zadania problemowe z zastosowaniem wilasnosci
czworokatow.
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Stopien

Opis osiagnieé

Kategori
a celu

5143

Dziat programu: Liczby catkowite
UCZEN:

* Podaje przyktady liczb catkowitych dodatnich i ujemnych.

* Podaje praktyczne przyktady stosowania liczb ujemnych.

* Odczytuje liczby catkowite zaznaczone na osi liczbowej — proste
przyktady.
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» Zaznacza liczby catkowite na osi liczbowej — proste przyktady.

* Dodaje i odejmuje jednocyfrowe liczby catkowite.

* Znajduje liczby naturalne i liczby catkowite w zbiorze podanych
liczb.
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* Podaje pary liczb przeciwnych.

*Wyréznia liczby naturalne wérdd liczb catkowitych.

* Porownuje liczby catkowite.

* Odczytuje z diagraméw stupkowych dane dodatnie i ujemne.

* Dodaje liczby dodatnie lub liczby ujemne, lub liczbg dodatnia do
ujemne;.
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* Odejmuje liczby catkowite.

* Rozwiazuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem dodawania
i odejmowania liczb catkowitych.

» Zaznacza na diagramach shupkowych dane dodatnie i ujemne.

* Stosuje dodawanie i odejmowanie liczb catkowitych do
rozwiazywania zadan i rownan.
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» Wyjasnia stosowanie liczb catkowitych.

* [lustruje na osi liczbowej dodawanie i odejmowanie liczb
catkowitych.

* Wyjasnia sposoby dodawania i odejmowania liczb catkowitych.

* Wyznacza na osi liczbowej jednostke, gdy zaznaczono na niej
dwie, trzy liczby catkowite.

* Rozwiazuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci.
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* Rozwiazuje zadania problemowe z zastosowaniem poznanych
dziatan na liczbach catkowitych.

D

Stopien

Opis osiggniec

Kategori
a celu

5143

Dzial programu: Pola figur plaskich
UCZEN:

* Wymienia jednostki pola.

« Zamienia jednostki pola w prostych przypadkach typu: 2 cm* =
200 mm?, 1 m* =100 dm*.

A
B

* Patrzac na rysunek figury i zaznaczone na nim dane, oblicza pole
znanego czworokata — proste przypadki.

* Podaje sposoby obliczania pola trojkata i znanych czworokatow.




* Oblicza pole prostokata, rownolegloboku, trapezu, trojkata, gdy
dane sa wyrazone w jednakowych jednostkach.

» Wykonuje rysunki pomocnicze do zadan.

* Oblicza pole kwadratu, majac dany jego obwad.

* Oblicza dwoma sposobami pole kwadratu i rombu.

* Zapisuje wzory na obliczanie pdl poznanych figur.

* Oblicza pole wielokata, korzystajac z umiejgtnosci obliczania
pola trojkata lub czworokata — proste przypadki.

* Oblicza pola poznanych figur, gdy dane wielkosci sa wyrazone w
r6znych jednostkach — proste przypadki.

* Rozwiazuje zadania z zastosowaniem wzorow na pole trojkata i
czworokata.

* Rysuje figury o danym polu.

* Wyjasnia sposoby obliczania pola trojkata i czworokata.

* Zapisuje wyrazenia algebraiczne, opisujace pola poznanych figur
1 oblicza ich warto$¢ liczbowa.
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* Oblicza pola poznanych figur ptaskich, gdy dane sa zaleznosci
miedzy wystepujacymi w zadaniu wielko$ciami.
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* Majac dane pole trojkata lub czworokata, oblicza nieznany bok
lub wysokos$é

o)

* Rysuje trojkaty lub czworokaty o tym samym polu.

D

* Rozwiazuje zadania problemowe z zastosowaniem obliczania p6l
wielokatow.

D

Stopien

Opis osiagnieé

Kategori
a celu

5143

Dziat programu: Ulamki dziesigtne o mianowniku 100
UCZEN:

* Okresla pojecie procentu.

* Odczytuje procent, zaznaczony na prostokacie, zbudowanym ze 1
00 prostokatéw jednostkowych.

* Oblicza 50%, 25% danej liczby, korzystajac z rysunku.

*Okresla, jaki procent figury zaznaczono.
113 E

 Zamienia utamki 2, %, 4, 10 na procenty.

» Zamienia procenty na utamki dziesigtne i utamki zwykte.

* Oblicza w pamigci 10%, 25%, 50% pewnej wielkosci.
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* Zamienia utamki typu: 25, 20 5 10 na procenty.

» Zaznacza 25%, 50%, 75% powierzchni dowolnych prostokatow.

* Wyjasnia sposoby zamiany procentdw na utamki i odwrotnie.

* Oblicza w pamigci 1%, 5%, 10%, 25%, 50%, 75% danej liczby.

* Oblicza procent danej liczby.

* Wyjasénia, co to znaczy obliczy¢ procent danej liczby.

* Rozwiazuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci,
dotyczace obliczania procentu danej liczby.

* Rozwiazuje zadania problemowe z zastosowaniem poznanych
obliczen procentowych.
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Stopien

Opis osiagnieé

Kategori
a celu

5|14 3

Dziat programu: Graniastostupy
UCZEN:

» Wyrédznia wéréd modeli bryt szescian i prostopadtoscian.

* Pokazuje na modelach graniastostupdéw wierzchotki, krawedzie,
sciany.
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* Wymienia podstawowe jednostki pola i objgtosci.

* Rozcina pudetka, uzyskujac siatki graniastoshupow.

* Oblicza pole powierzchni szescianu.

* Oblicza pole powierzchni prostopadtoscianu, majac dana siatke
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bryly.

* Wyrdznia wérod modeli bryt graniastostup o podstawie innej niz
prostokat i nazywa go.

» Wskazuje na modelach graniastostupow krawedzie i §ciany
prostopadte lub rownolegte.

* Opisuje prostopadlto$cian, sze§cian.

* Projektuje siatki szescianu i prostopadtoscianu.

* Podaje podstawowe zaleznosci migdzy jednostkami pola i
objetosci.

* Oblicza pole powierzchni sze§cianu, prostopadtoscianu, gdy dane
sa wyrazone w tych samych jednostkach.

* Oblicza objetos¢ prostopadto$cianu o wymiarach wyrazonych w
takich samych jednostkach.

* Nazywa graniastostupy proste.

* Podaje liczby wierzchotkow, krawedzi, §cian w zaleznosci od
wielokata, ktory jest podstawa danego graniastostupa — proste
przypadki.

* Rysuje rézne siatki tego samego prostopadto$cianu.

* Rysuje siatki graniastostupow w skali.
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* Podaje, jaki wielokat jest podstawa graniastostupa, w zaleznosci
od liczby wierzchotkow, krawedzi, §cian danego graniastostupa.
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* Stosuje wzory na obliczanie pola powierzchni i objgtosci
prostopadtoscianu i oblicza ich warto$¢ liczbowa.

* Oblicza objetos¢ szescianu, majac dane jego pole.

* Oblicza pole szescianu, majac dana jego objetosc.

* Oblicza pole powierzchni graniastostupa prostego o wymiarach
podanych w r6znych jednostkach.

* Projektuje siatki graniastostupow, gdy podane sa zaleznosci
migdzy krawedziami.
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* Odczytuje rzeczywiste wymiary siatki narysowanej w skali.

* Rozwiazuje zadania ztozone, uwzgledniajace wlasnos$ci
graniastostupow.
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* Na rysunku graniastostupa zaznacza krawegdzie, po ktorych ma
by¢ rozcigta bryla, by uzyskaé narysowana siatke.

* Rozwiazuje zadania problemowe, uwzgledniajace wlasnosci
graniastostupdw, ich pola i objgtosci.




Katalog wymagan programowych na poszczegolne

stopnie szkolne — klasa 6

Kategorie celu zostaly okreslone nastgpujaco:

e dotyczace wiadomosci e dotyczace przetwarzania wiadomosci

A —uczen zna

B — uczen rozumie

C — uczen stosuje wiadomosci w sytuacjach typowych
D — uczen stosuje wiadomosci w sytuacjach problemowych

Opis osiagniec
Stopien Dzial programu: Liczby naturalne Kategloria
celu
6|5[4]3]2 |UCZEN:
e Oblicza réznice czasu — proste przypadki. B
e Wymienia jednostki opisujace predkos¢, drogg, czas. A
e Rozwiazuje proste zadania dotyczace obliczania wydatkow. B
e Dodaje, odejmuje, mnozy, dzieli liczby naturalne w pamigci i sposobem B
pisemnym — proste przypadki.
e W zbiorze liczb wskazuje liczby podzielne przez 2, 5, 10, 100. B
e Przedstawia liczbg dwucyfrowa jako iloczyn liczb pierwszych wybranym B
przez siebie sposobem — proste przypadki.
e Oblicza $rednig arytmetyczna dwdch liczb naturalnych — proste B
przypadki.
e Wykonuje cztery podstawowe dziatania w pamigci lub sposobem B
pisemnym w zbiorze liczb naturalnych.
e Stosuje kolejnos¢ wykonywania dziatan w dwu- lub trzydziataniowych C
wyrazeniach arytmetycznych.
e Rozwiazuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem obliczen C
zwiazanych z uptywem czasu.
e Rozwiazuje rdownania o podstawowym stopniu trudnosci. C
e Oblicza predkosé, droge, czas — proste przypadki. C
e Wskazuje w zbiorze liczb naturalnych liczby podzielne przez 3, 9. B
e Rozktada liczbe dwucyfrowa na czynniki pierwsze. C
® Oblicza $rednia arytmetyczna dwoéch lub trzech liczb naturalnych. B
e Stosuje dzialania na liczbach naturalnych do rozwiazywania typowych C
zadan tekstowych.
e Oblicza warto$¢ wyrazenia arytmetycznego wielodziataniowego. D
e Stosuje obliczanie $redniej arytmetycznej do rozwiazywania C
nieskomplikowanych zadan tekstowych.
Opis osiggnig¢
Stopien Dziat programu: Liczby naturalne — cd. Kategloria
celu
6|5]4]3]2|UCzEN:
e Wyjasnia pojecia: dzielnik, wielokrotnos¢, liczba pierwsza i ztozona. C
e Podaje cechy podzielnosci liczb przez 2, 5, 10, 100, 3, 9, 25. B




e Na podstawie rozktadu liczby na czynniki pierwsze podaje wszystkie
dzielniki liczby ztozone;j.

e Objasnia sposob obliczania niewiadomej w dodawaniu, odejmowaniu,
mnozeniu, dzieleniu.

e Rozwiazuje zadania o podwyzszonym stopniu trudno$ci z zastosowaniem
obliczen zegarowych.

® Oblicza warto$¢ wyrazenia arytmetycznego z zastosowaniem nawiasow
kwadratowych i wyjasnia kolejno§¢ wykonywania dziatan.

e Rozwiazuje zadania tekstowe o podwyzszonym stopniu trudno$ci
z zastosowaniem dziatan na liczbach naturalnych i rownan.

e Wyjasnia cechy podzielnosci liczb naturalnych i stosuje je w zadaniach
tekstowych.

e Stosuje obliczanie $redniej arytmetycznej liczb naturalnych
w rozwigzywaniu zadan o podwyzszonym stopniu trudnosci.

e Uzasadnia wykonalno$¢ dziatan w zbiorze liczb naturalnych.

e Rozwiazuje zadania problemowe z zastosowaniem dziatan na liczbach
naturalnych.

Stopien

Opis osiagniec

Dziat programu: Wlasnosci figur plaskich

UCZEN:

Kategoria
celu

e Rozroznia i nazywa podstawowe figury plaskie.

e Mierzy dtugos$¢ odcinka i podaje ja w odpowiednich jednostkach.

e Wyrodznia wierzchotki, boki i katy wielokatow.

e Rozrdznia rodzaje katow.

e Mierzy katy mniejsze od kata potpetnego.
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e Oblicza obwdd wielokata, gdy dlugosci bokow sa liczbami
naturalnymi, wyrazonymi w takich samych jednostkach — proste
przypadki.
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e Wskazuje trojkat na podstawie jego nazwy.

e Wskazuje wysokosci w trojkacie.

e Podaje nazwy czworokatow.

e Wskazuje wysokosci trapezow.

e Rozpoznaje wielokaty.

e Rysuje proste i odcinki prostopadte i rownolegte.

e Zamienia jednostki dlugo$ci.
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Opis osiggnig¢

Dziat programu: Whasnosci figur ptaskich — cd.

UCZEN:

Kategoria
celu

e Rozroznia katy wierzchotkowe i przylegte.

e Wskazuje wielokaty wkleste i wypukile.

e Mierzy i rysuje katy wypukte.

e Mierzy katy wewnetrzne trojkata i czworokata.

e Podaje sumg miar katéw wewnetrznych trojkata i czworokata.

e Rysuje wskazane trojkaty i czworokaty.

e Rysuje wysokosci w trojkatach i trapezach.
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e Rozréznia trojkaty i czworokaty na podstawie ich wtasnosci — proste

proste przypadki.

przypadki. C
e Rozwiazuje proste zadania z zastosowaniem wtasnosci figur ptaskich. C
e Konstruuje trojkat z trzech odcinkow. B
e Zapisuje wyrazenie algebraiczne opisujace obwod wielokata i oblicza C
jego wartos¢ liczbowa — proste przypadki.
e Czyta wyrazenie algebraiczne opisujace obwod figury — proste przypadki. B
e Zapisuje symbolicznie rownoleglos¢ i prostopadto$¢ odcinkow i prostych. B
e Wyznacza odleglo$¢ punktu od prostej 1 odlegtos¢ dwoch prostych. B
e Mierzy i rysuje katy wklgste. C
® Oblicza miary katéw wierzchotkowych i przylegtych. C
e Wyjasnia nierownos¢ trojkata. C
e Podaje wlasnosci trojkatow i czworokatow. B
e Rysuje trojkaty i czworokaty o podanych wlasnosciach. C
e Rozroznia wielokaty foremne. B
e Rozwiazuje zadania tekstowe dotyczace obliczania miar katow C
wewnetrznych wielokatow.
e Rozwiazuje zadania tekstowe z zastosowaniem wlasnosci trojkatow C
1 czworokatow.
e Oblicza obwody wielokatoéw, gdy dlugosci bokoéw sa wyrazone w réoznych C
jednostkach.
e Rysuje wielokaty foremne i opisuje ich wlasnosci. D
e Buduje trojkat, majac dane 2 odcinki i kat miedzy nimi zawarty lub
odcinek i 2 katy do niego przylegle, korzystajac z linijki i katomierza.
e Rozwiazuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci z zastosowaniem D
wlasnosci trojkatéw i czworokatdw.
e Rozwiazuje zadania dotyczace szukania miar katow w wielokatach D
w roéznych sytuacjach.
e Rozwiazuje zadania problemowe z wykorzystaniem wlasnosci D
wielokatow.
Opis osiagnieé
Stopien Dzial programu: Dzialania na ulamkach zwyklych i dziesietnych Kategloria
celu
5|4]3 UCZEN:
e Wskazuje w ulamku: licznik, mianownik, kreske utamkowa. A
e Zapisuje utamek w postaci dzielenia i odwrotnie. B
e Skraca i rozszerza utamki — proste przypadki. B
e Poréwnuje utamki zwykte o jednakowych licznikach lub mianownikach. B
e Sprowadza utamki do wspdlnego mianownika — proste przypadki. B
e Porownuje utamki zwykte o ré6znych mianownikach na podstawie C
rysunku — proste przypadki.
e Dodaje i odejmuje utamki o roznych mianownikach — proste przypadki. B
e Mnozy utamki — proste przypadki. B
e Znajduje liczbg odwrotna do danej — proste przypadki. B
e Dzieli utamki — proste przypadki. B
e Zapisuje iloczyn dwoch jednakowych czynnikéw w postaci potegi — A




e Czyta i zapisuje ulamki dziesigtne.

e Podaje przyblizenie liczby dziesigtnej z doktadnoscia do catosci.

e Zamienia utamki zwykte na dziesig¢tne — proste przypadki.

e Dodaje i odejmuje utamki dziesigtne w pamigci lub sposobem pisemnym.

Sprawdza wyniki za pomocg kalkulatora.

e Mnozy i dzieli liczby dziesigtne — proste przypadki.

e Wymienia jednostki drogi, predkosci, czasu.

e Rozwiazuje proste zadania tekstowe dotyczace obliczania predkosci,
drogi, czasu — proste przypadki.

e Porownuje utamki zwykte o roznych mianownikach — proste przypadki.

e Dodaje, odejmuje, mnozy, dzieli utamki zwykte.

e Dodaje, odejmuje, mnozy, dzieli utamki dziesigtne — proste przypadki.

e Zamienia utamki dziesigtne na zwykle i odwrotnie — proste przypadki.

e Wykorzystuje kalkulator do znajdywania rozwinig¢ dziesigtnych.

e Porownuje utamki zwykte i dziesigtne.

e Oblicza wartos$ci prostych wyrazen, w ktorych wystepuja utamki zwykte
1 dziesietne.

e Oblicza utamek danej liczby — proste przypadki.

e Oblicza druga i trzecia potgge utamka zwyktego i dziesigtnego — proste
przypadki.
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Stopien

Opis osiggnig¢

5[4[3]2

Dziat programu: Dzialania na ulamkach zwyklych i dziesietnych — cd.

UCZEN:

Kategoria
celu

e Rozwiazuje proste rdwnania, w ktorych wystepuja utamki, np.:
1

Eg ; " . Stosuje whasnosci dziatan odwrotnych.

e Podaje przyblizenia liczb z doktadnos$cia do 0,1; 0,01; 0,001 — proste
przypadki.

e Podaje przyktady utamkow zwyktych o rozwinigeiu dziesigtnym
skonczonym — proste przypadki.

e Sprawdza przy uzyciu kalkulatora, ktore utamki maja rozwinigcie
dziesigtne nieskonczone.

e Rozwiazuje proste zadania, w ktorych wystepuje porownywanie
ilorazowe, obliczanie utamka danej liczby.

e Sprowadza utamki do najmniejszego wspolnego mianownika i wykonuje
dodawanie i odejmowanie utamkow.

ve)

e Porownuje utamki zwykte i1 dziesigtne, dobiera dogodna metode ich
porownywania.

e Objasnia sposoby zamiany utamka dziesietnego na zwykty i odwrotnie.

® Oblicza warto$¢ wyrazenia arytmetycznego o podwyzszonym stopniu

trudnos$ci z zastosowaniem dziatan na utamkach zwyktych i dziesigtnych.

e Znajduje liczbe na podstawie danego jej utamka, korzystajac z ilustracji.

e Ocenia, ktory utamek zwykty ma rozwinigcie dziesigtne skonczone —
nieskomplikowane przypadki.

e Uzasadnia sposob zaokraglania liczb.
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e Szacuje wyniki. C
e Oblicza predkos$é, droge, czas w zadaniach tekstowych o podwyzszonym C
stopniu trudnosci.
e Wyjasnia, kiedy nie mozna zamieni¢ utamka zwyktego na utamek D
dziesigtny skonczony.
e Rozwiazuje zadania tekstowe o podwyzszonym stopniu trudnosci D
z zastosowaniem dziatan na utamkach zwyktych i dziesigtnych.
® Oblicza doktadng warto$¢ wyrazenia arytmetycznego — ocenia, czy D
nalezy wykonywa¢ dziatania na utamkach zwyktych czy dziesi¢tnych.
e Uzasadnia sposob rozwigzania zadania. D
e Rozwiazuje zadania problemowe z zastosowaniem dziatan na utamkach D
zwyklych i dziesigtnych.
e Ocenia wykonalnos¢ dziatan w zbiorze liczb dodatnich. D
Opis osiagnieé
Stopien Dziat programu: Pola wielokatow Kategoria
celu
5143 UCZEN:
e Wyrdznia jednostki pola wérdd innych jednostek. A
e Oblicza pole figury, liczac kwadraty jednostkowe. B
e Rozwiazuje proste zadania dotyczace obliczania pola i obwodu
rownolegloboku i trojkata w sytuacjach typowych, gdy dane sa liczbami B
naturalnymi i wyrazone sa w jednakowych jednostkach.
e Stosuje wzory na pole i obwdd dowolnego wielokata — proste przypadki. C
e Oblicza pola poznanych czworokatow i trojkatow, gdy dane sa liczbami B
naturalnymi i wyrazone sa w jednakowych jednostkach.
e Zapisuje wzory na pole i obwod figury i oblicza ich wartos¢ liczbowa — C
proste przypadki.
e Wypowiada stownie wzory na pole i obwod i trojkata i czworokata — C
proste przypadki.
e Zamienia mniejsze jednostki pola na wigksze i odwrotnie. C
e Oblicza pole i obwod figury, gdy dane wyrazone sa w réznych C
jednostkach.
® Oblicza pole i obwod figury, gdy podane sq zaleznos$ci np. migdzy C
dhugosciami bokow.
e Zapisuje wzory na pole i obwod dowolnego trdjkata i czworokata i
wypowiada stownie te wzory.
e Rozwiazuje zatozone zadania dotyczace obliczania pdl wielokatow.
e Oblicza bok trapezu, majac dane jego pole, wysoko$¢ i zalezno$¢ migdzy
tymi wielko$ciami.
e Rozwiazuje zadania problemowe dotyczace obliczania pdl i obwodow D
wielokatow.
Opis osiagniec
Stopien Dzial programu: Procenty Kategoria
: celu
5(4]3 UCZEN:
e Stosuje symbol procentu. A
e Zapisuje utamki o mianowniku 100 za pomoca procentow. A




diagramie.

e Zamienia utamki typu: £}, " na procenty. B

e Zamienia 50%, 25%, 10% na utamki. B

e Wskazuje, jaki procent figury zamalowano — najprostsze przypadki. B

e Odczytuje dane z diagramow — proste przypadki. B

e Zamienia procenty na utamki zwykle i dziesigtne — proste przypadki. B

e Zamienia utamki zwykte i dziesigtne na procenty — proste przypadki. B

e Zaznacza 50%, 25%, 10%, 75% figury. B

e Oblicza procent danej liczby — proste przypadki. B

Opis osiggnigé
Stopien Dziat programu: Procenty — cd. Kategoria
: celu
5(4]3]2|UczeEN:

e Oblicza procent danej liczby w sytuacjach praktycznych — proste C
przypadki.

e Odczytuje dane z diagramow prostokatnych, stupkowych, kotowych, C
w tym takze z diagramow procentowych — podstawowy stopien trudnosci.

e Rozwiazuje proste zadania z zastosowaniem danych odczytanych C
z diagramow.

e Rysuje proste diagramy ilustrujace dane z tekstu lub tabeli. C

e Zaznacza wskazany procent figury. C

e Objasnia sposob zamiany procentu na utamek i odwrotnie. C

e Objasnia sposob obliczenia procentu danej liczby. C

e Rozwiazuje zadania praktyczne dotyczace obliczania procentu dane;j C
liczby.

e Oblicza, o ile punktow procentowych nastapit wzrost lub spadek, C
porownujac wielkosci wyrazone w procentach.

e Interpretuje dane na dowolnym diagramie. D

e Rysuje wskazane diagramy ilustrujace dane zawarte w tekscie lub tabeli. C

e Rysuje diagramy podwdjne — proste przypadki. C

e Rozwiazuje zadania tekstowe, korzystajac z danych na diagramach. C

e Uzasadnia sposob rysowania wskazanego diagramu. C

e Rozwiazuje zadania o podwyzszonym stopniu trudno$ci z zastosowaniem D
obliczen procentowych.

e Uktada pytania i zadania do roznych diagramow. D

e Oblicza liczbg na podstawie jej procentu i stosuje to obliczenie D
w nieskomplikowanych sytuacjach praktycznych.

e Rozwiazuje zadania problemowe z zastosowaniem obliczen D
procentowych.

e Uktada pytania do ankiety, interpretuje wyniki ankiety i ilustruje je na D




Stopien

Opis osiggnig¢

Dziat programu: Figury przestrzenne

UCZEN:

Kategoria
celu

e Wskazuje graniastostupy, ostrostupy i bryly obrotowe wsrod innych bryt.

e Wskazuje na modelu graniastostupa, ostrostupa, wierzchotki, krawedzie,
$ciany.

e Tworzy siatki graniastostupow i ostrostupow przez rozcinanie modelu.

e Wyrdznia prostopadlosciany wérod graniastostupow.

e Wyrodznia jednostki pola i objgtosci wsrdd innych jednostek.

e Nazywa bryly obrotowe, majac ich modele.
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e Oblicza pole powierzchni i objgtos¢ prostopadtoscianu, majac jego siatke
oraz dane wyrazone liczbami naturalnymi w jednakowych jednostkach —
proste przypadki.

@)

e Rysuje siatki graniastostupow i ostrostupow i wskazuje na nich podstawy,
Sciany, krawedzie — proste przypadki.

e Rozrdznia i nazywa graniastoshupy, ostrostupy i bryty obrotowe.

e Opisuje bryly obrotowe, majac ich modele i wymienia podstawowe ich
wlasnosci.

e Zamienia jednostki pola 1 objgtosci — proste przypadki.

Ql O |w| W

e Oblicza pole powierzchni i objeto$¢ prostopadtoscianu, gdy dane
wyrazone sg liczbami naturalnymi i utamkami dziesi¢tnymi
w jednakowych jednostkach — proste przypadki.

e Zapisuje wzor na pole powierzchni i objetos¢ prostopaditoscianu — proste
przypadki.

e Rozwiazuje proste zadania dotyczace wlasno$ci graniastostupa lub
ostrostupa, z wykorzystaniem odpowiedniego modelu.

e Rozpoznaje w otoczeniu przedmioty, ktore maja ksztalt graniastostupow,
ostrostupow lub bryt obrotowych.

e Klasyfikuje figury przestrzenne na graniastostupy, ostrostupy i bryly
obrotowe i nazywa je.

e Podaje nazwe graniastostupa lub ostrostupa w zaleznos$ci od liczby jego
wierzcholkow, krawedzi, Scian.

(@!

e Rozpoznaje graniastostupy, ostrostupy i bryty obrotowe na podstawie ich
wilasnosci.

e Rysuje rozne siatki graniastostupow i ostrostupow.

e Przedstawia na rysunkach pomocniczych graniastostupy i ostrostupy.

® Rysuje siatki graniastostupow i ostrostupow w skali.

e Zamienia jednostki pola i objgtosci.

® Zapisuje wzor na pole powierzchni prostopadioscianu i oblicza jego
warto$¢ liczbowa.
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e Rozwiazuje zadania z zastosowaniem wlasnosci graniastostupow
i ostrostupow.

® Oblicza pola powierzchni graniastostupow prostych.




Stopien

Opis osiggnig¢

6[5]4]3]2

Dziat programu: Figury przestrzenne — cd.

UCZEN:

Kategoria
celu

® Zapisuje wzory na pole powierzchni graniastostupow prostych i objetosé¢
prostopadtoscianu.

D

e Rozwiazuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci na obliczanie pol
powierzchni graniastostupdw prostych i objetos¢ prostopadtoscianu.

e Projektuje siatki graniastostupow i ostrostupéw o podanych wtasnosciach.

e Wyjasnia sposob tworzenia wzoru na pole powierzchni graniastoshupa
i objetos$¢ prostopadtoscianu.

e Rozwiazuje zadania problemowe dotyczace wlasnosci figur
przestrzennych.

e Wyjasnia sposob tworzenia bryt obrotowych.

Stopien

Opis osiagnieé

Dziat programu: Liczby calkowite

UCZEN:

Kategoria
celu

e Podaje proste przyktady wystgpowania liczb ujemnych.

e Podaje przyktady liczb naturalnych, catkowitych dodatnich i ujemnych.

e Czyta liczby catkowite zaznaczone na osi liczbowej — proste przypadki.

e Podaje przyktady par liczb przeciwnych.

e Znajduje liczbe przeciwna do danej.

e Poréwnuje liczby catkowite — proste przypadki.

e [lustruje liczby przeciwne na osi liczbowej — proste przypadki.

e Dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli liczby calkowite — proste przypadki.

e Zaznacza liczby catkowite na osi liczbowej — proste przypadki.

e Podaje przyktady wystepowania liczb calkowitych w zyciu codziennym.

e Podaje i zapisuje warto$¢ bezwzgledna danej liczby catkowite;.

e Stosuje kolejno$¢ dziatan do obliczania warto$ci wyrazen
z zastosowaniem dziatan na liczbach catkowitych — proste przypadki.
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e Zapisuje iloczyn jednakowych czynnikéw w postaci drugiej i trzeciej
potegi liczby catkowitej — proste przypadki.

vs)

e Oblicza druga i trzecia potgge dowolnej liczby catkowitej — proste
przypadki.

e Rozwiazuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem dziatan na liczbach
calkowitych.

e Wyznacza jednostke na osi liczbowej, na ktorej zaznaczone sa co
najmniej dwie liczby catkowite.

e Poroéwnuje wartosci bezwzgledne liczb catkowitych.

e Rozwiazuje zadania tekstowe uwzgledniajace dziatania na liczbach
catkowitych.

Stopien

Opis osiagniec

6|5]4[3]2

Dziat programu: Liczby calkowite — cd.

UCZEN:

Kategoria
celu




e Stosuje kolejno$¢ wykonywania dziatan w wyrazeniach arytmetycznych

zawierajacych liczby catkowite. ¢
e Wyjasnia sposob dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb D
catkowitych.
e Rozwiazuje rownania z zastosowaniem dodawania, odejmowania, D
mnozenia i dzielenia liczb calkowitych.
e Rozwiazuje zadania tekstowe o podwyzszonym stopniu trudno$ci
uwzgledniajace dzialania na liczbach catkowitych.
e Ocenia wykonalno$¢ dziatan w zbiorze liczb catkowitych.
e Rozwiazuje zadania problemowe, w ktorych wystepuja dzialania na
liczbach catkowitych.
Opis osiggnig¢
Stopien Dziat programu: Powtérka z sowa — przed sprawdzianem Kategloria
celu
5[(4]3 UCZEN:
e Rozwiazuje nieskomplikowane zadania zamknig¢te na podstawie prostych B
informacji z tekstu.
e Rozwiazuje proste jednodziataniowe zadania otwarte. C




e Stosuje podstawowe umiejetnosci z arytmetyki i geometrii do

w roéznych dziedzinach wiedzy.

rozwiazywania zadan otwartych i zamknigtych. C

e Rozwiazuje zadania otwarte i zamknigte o podwyzszonym stopniu C
trudnosci.

e Wyjasnia sposdb rozwigzywania zadania otwartego. D

® Zna strategie rozwiazywania zadan zamknigtych i stosuje je. D

e Rozwiazuje zadania otwarte i zamknigte i uzasadnia wybor sposobu D
rozwiazania.

e Rozwiazuje zadania problemowe. D

Opis osiggnigc
Stopien Dziat programu: Po sprawdzianie Kategoria
celu
5[(4]3 UCZEN:

e Stosuje umiejgtnosci matematyczne w zadaniach ilustrujacych proste B
sytuacje zyciowe.

e Rozwiazuje nieskomplikowane zadania, uczestniczac w matematycznych B
grach dydaktycznych.

e Rozwiazuje zadania otwarte i zamknigte o podstawowym stopniu C
trudnosci dotyczace zastosowania matematyki w zyciu i w przyrodzie.

e Rozwiazuje zadania o podwyzszonym stopniu trudno$ci, w ktorych C
matematyke stosuje si¢ w sytuacjach zyciowych.

e Czynnie uczestniczy w matematycznych grach dydaktycznych.

e Pracuje tworczo, szukajac roznych sposobdw rozwiazywania zadan D
otwartych rozszerzonej odpowiedzi.

e Doskonali umiej¢tnosci matematyczne, wyjasniajac zasady gier D
dydaktycznych i z powodzeniem je stosuje.

e Rozwiazuje zadania problemowe ilustrujace zastosowanie matematyki D




	● Oblicza różnice czasu  –  proste przypadki.
	B

	● Wymienia jednostki opisujące prędkość, drogę, czas.
	A

	● Rozwiązuje proste zadania dotyczące obliczania wydatków.
	B

	● Dodaje, odejmuje, mnoży, dzieli liczby naturalne w pamięci i sposobem  pisemnym – proste przypadki. 
	B

	● W zbiorze liczb wskazuje liczby podzielne przez 2, 5, 10, 100.
	B

	● Przedstawia liczbę dwucyfrową jako iloczyn liczb pierwszych wybranym przez siebie sposobem – proste przypadki.
	B

	● Oblicza średnią arytmetyczną dwóch liczb naturalnych – proste 
   przypadki.
	B

	● Wykonuje cztery podstawowe działania w pamięci lub sposobem pisemnym w zbiorze liczb naturalnych.
	B
	C

	● Rozwiązuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem obliczeń związanych z upływem czasu.
	C

	● Rozwiązuje równania o podstawowym stopniu trudności.
	C

	● Oblicza prędkość, drogę, czas – proste przypadki.
	C

	● Wskazuje w zbiorze liczb naturalnych liczby podzielne przez 3, 9.
	B

	● Rozkłada liczbę dwucyfrową na czynniki pierwsze.
	C

	● Oblicza średnią arytmetyczną dwóch lub trzech liczb naturalnych.
	B

	● Stosuje działania na liczbach naturalnych do rozwiązywania typowych 
 zadań tekstowych.
	C
	● Oblicza wartość wyrażenia arytmetycznego wielodziałaniowego.
	D
	● Stosuje obliczanie średniej arytmetycznej do rozwiązywania 
 nieskomplikowanych zadań tekstowych.
	C
	● Wyjaśnia pojęcia: dzielnik, wielokrotność, liczba pierwsza i złożona.
	C
	● Podaje cechy podzielności liczb przez 2, 5, 10, 100, 3, 9, 25.
	B
	● Na podstawie rozkładu liczby na czynniki pierwsze podaje wszystkie dzielniki liczby złożonej.
	C
	● Objaśnia sposób obliczania niewiadomej w dodawaniu, odejmowaniu, mnożeniu, dzieleniu.
	C
	● Rozwiązuje zadania o podwyższonym stopniu trudności z zastosowaniem 
 obliczeń zegarowych.
	C

	● Oblicza wartość wyrażenia arytmetycznego z zastosowaniem nawiasów 
 kwadratowych i wyjaśnia kolejność wykonywania działań.
	D

	● Rozwiązuje zadania tekstowe o podwyższonym stopniu trudności 
 z zastosowaniem działań na liczbach naturalnych i równań.
	D

	● Wyjaśnia cechy podzielności liczb naturalnych i stosuje je w zadaniach 
 tekstowych.
	D

	● Stosuje obliczanie średniej arytmetycznej liczb naturalnych 
 w rozwiązywaniu zadań o podwyższonym stopniu trudności.
	D

	● Uzasadnia wykonalność działań w zbiorze liczb naturalnych.
	D

	● Rozwiązuje zadania problemowe z zastosowaniem działań na liczbach 
 naturalnych.
	D

	● Rozróżnia i nazywa podstawowe figury płaskie.
	A

	● Mierzy długość odcinka i podaje ją w odpowiednich jednostkach.
	A

	● Wyróżnia wierzchołki, boki i kąty wielokątów.
	A

	● Rozróżnia rodzaje kątów.
	A

	● Mierzy kąty mniejsze od kąta półpełnego.
	B

	● Oblicza obwód wielokąta, gdy długości boków są liczbami 
naturalnymi, wyrażonymi w takich samych jednostkach – proste przypadki.
	B

	● Wskazuje trójkąt na podstawie jego nazwy.
	B

	● Wskazuje wysokości w trójkącie.
	A

	● Podaje nazwy czworokątów.
	A

	● Wskazuje wysokości trapezów.
	A

	● Rozpoznaje wielokąty.
	A

	● Rysuje proste i odcinki prostopadłe i równoległe.
	B

	● Zamienia jednostki długości.
	C

	● Rozróżnia kąty wierzchołkowe i przyległe.
	C
	B

	● Mierzy i rysuje kąty wypukłe.
	B

	● Mierzy kąty wewnętrzne trójkąta i czworokąta.
	B

	● Podaje sumę miar kątów wewnętrznych trójkąta i czworokąta.
	A

	● Rysuje wskazane trójkąty i czworokąty.
	B

	● Rysuje wysokości w trójkątach i trapezach.
	B

	● Rozróżnia trójkąty i czworokąty na podstawie ich własności – proste
przypadki.
	C

	● Rozwiązuje proste zadania z zastosowaniem własności figur płaskich.
	C

	● Konstruuje trójkąt z trzech odcinków.
	B

	● Zapisuje wyrażenie algebraiczne opisujące obwód wielokąta i oblicza jego wartość liczbową – proste przypadki.
	C

	● Czyta wyrażenie algebraiczne opisujące obwód figury – proste przypadki.
	B

	● Zapisuje symbolicznie równoległość i prostopadłość odcinków i prostych.
	B

	● Wyznacza odległość punktu od prostej i odległość dwóch prostych.
	B

	● Mierzy i rysuje kąty wklęsłe.
	C

	● Oblicza miary kątów wierzchołkowych i przyległych.
	C

	● Wyjaśnia nierówność trójkąta.
	C

	● Podaje własności trójkątów i czworokątów.
	B

	● Rysuje trójkąty i czworokąty o podanych własnościach.
	C

	● Rozróżnia wielokąty foremne.
	B

	● Rozwiązuje zadania tekstowe dotyczące obliczania miar kątów wewnętrznych wielokątów.
	C

	● Rozwiązuje zadania tekstowe z zastosowaniem własności trójkątów 
 i czworokątów.
	C

	● Oblicza obwody wielokątów, gdy długości boków są wyrażone w różnych jednostkach.
	C

	● Rysuje wielokąty foremne i opisuje ich własności.
	D

	● Buduje trójkąt, mając dane 2 odcinki i kąt między nimi zawarty lub odcinek i 2 kąty do niego przylegle, korzystajac z linijki i kątomierza.
	C

	● Rozwiązuje zadania o podwyższonym stopniu trudności z zastosowaniem 
 własności trójkątów i czworokątów.
	D

	● Rozwiązuje zadania dotyczące szukania miar kątów w wielokątach 
 w różnych sytuacjach.
	D

	● Rozwiązuje zadania problemowe z wykorzystaniem własności 
 wielokątów.
	D

	● Wskazuje w ułamku: licznik, mianownik, kreskę ułamkową.
	A

	● Zapisuje ułamek w postaci dzielenia i odwrotnie.
	B

	● Skraca i rozszerza ułamki – proste przypadki.
	B

	● Porównuje ułamki zwykłe o jednakowych licznikach lub mianownikach. 
	B

	● Sprowadza ułamki do wspólnego mianownika – proste przypadki.
	B

	● Porównuje ułamki zwykłe o różnych mianownikach na podstawie rysunku – proste przypadki.
	C

	● Dodaje i odejmuje ułamki o różnych mianownikach – proste przypadki.
	B

	● Mnoży ułamki – proste przypadki.
	B

	● Znajduje liczbę odwrotną do danej – proste przypadki. 
	B

	● Dzieli ułamki – proste przypadki.
	B

	● Zapisuje iloczyn dwóch jednakowych czynników w postaci potęgi – proste przypadki. 
	A

	● Czyta i zapisuje ułamki dziesiętne.
	A

	● Podaje przybliżenie liczby dziesiętnej z dokładnością do całości.
	B

	● Zamienia ułamki zwykłe na dziesiętne – proste przypadki.
	B

	● Dodaje i odejmuje ułamki dziesiętne w pamięci lub sposobem pisemnym. Sprawdza wyniki za pomocą kalkulatora.
	B

	● Mnoży i dzieli liczby dziesiętne – proste przypadki.
	B

	● Wymienia jednostki drogi, prędkości, czasu.
	A

	● Rozwiązuje proste zadania tekstowe dotyczące obliczania prędkości, drogi, czasu – proste przypadki.
	B

	● Porównuje ułamki zwykłe o różnych mianownikach – proste przypadki.
	C
	B
	B
	C
	A
	C
	C

	● Oblicza ułamek danej liczby – proste przypadki.
	B

	● Oblicza drugą i trzecią potęgę ułamka zwykłego i dziesiętnego – proste 
przypadki.
	B

	● Rozwiązuje proste równania, w których występują ułamki, np.:
;  . Stosuje własności działań odwrotnych.
	C

	● Podaje przybliżenia liczb z dokładnością do 0,1; 0,01; 0,001 – proste przypadki.
	B

	● Podaje przykłady ułamków zwykłych o rozwinięciu dziesiętnym skończonym – proste przypadki.
	B

	● Sprawdza przy użyciu kalkulatora, które ułamki maja rozwinięcie dziesiętne nieskończone.
	B

	● Rozwiązuje proste zadania, w których występuje porównywanie 
ilorazowe, obliczanie ułamka danej liczby.
	C

	● Sprowadza ułamki do najmniejszego wspólnego mianownika i wykonuje 
 dodawanie i odejmowanie ułamków.
	B

	● Porównuje ułamki zwykłe i dziesiętne, dobiera dogodną metodę ich 
 porównywania.
	C

	● Objaśnia sposoby zamiany ułamka dziesiętnego na zwykły i odwrotnie.
	D

	● Oblicza wartość wyrażenia arytmetycznego o podwyższonym stopniu 
 trudności z zastosowaniem działań na ułamkach zwykłych i dziesiętnych.
	D

	● Znajduje liczbę na podstawie danego jej ułamka, korzystając z ilustracji.
	C

	● Ocenia, który ułamek zwykły ma rozwinięcie dziesiętne skończone – nieskomplikowane przypadki.
	C

	● Uzasadnia sposób zaokrąglania liczb.
	B

	● Szacuje wyniki.
	C

	● Oblicza prędkość, drogę, czas w zadaniach tekstowych o podwyższonym  
stopniu trudności.
	C

	● Wyjaśnia, kiedy nie można zamienić ułamka zwykłego na ułamek  
 dziesiętny skończony.
	D

	● Rozwiązuje zadania tekstowe o podwyższonym stopniu trudności 
 z zastosowaniem działań na ułamkach zwykłych i dziesiętnych.
	D

	● Oblicza dokładną wartość wyrażenia arytmetycznego – ocenia, czy 
 należy wykonywać działania na ułamkach zwykłych czy dziesiętnych.
	D

	● Uzasadnia sposób rozwiązania zadania.
	D

	● Rozwiązuje zadania problemowe z zastosowaniem działań na ułamkach 
 zwykłych i dziesiętnych.
	D

	● Ocenia wykonalność działań w zbiorze liczb dodatnich.
	D

	● Wyróżnia jednostki pola wśród innych jednostek.
	A

	● Oblicza pole figury, licząc kwadraty jednostkowe.
	B

	● Rozwiązuje proste zadania dotyczące obliczania pola i obwodu  równoległoboku i trójkąta w sytuacjach typowych, gdy dane są liczbami naturalnymi i wyrażone są w jednakowych jednostkach.
	B

	● Stosuje wzory na pole i obwód dowolnego wielokąta – proste przypadki.
	C

	● Oblicza pola poznanych czworokątów i trójkątów, gdy dane są liczbami naturalnymi i wyrażone są w jednakowych jednostkach.
	B

	● Zapisuje wzory na pole i obwód figury i oblicza ich wartość liczbową – proste przypadki.
	C

	● Wypowiada słownie wzory na pole i obwód i trójkąta i czworokąta – proste przypadki.
	C

	● Zamienia mniejsze jednostki pola na większe i odwrotnie.
	C

	● Oblicza pole i obwód figury, gdy dane wyrażone są w różnych
 jednostkach.
	C

	● Oblicza pole i obwód figury, gdy podane są zależności np. między  
 długościami boków.
	C

	● Zapisuje wzory na pole i obwód dowolnego trójkąta i czworokąta i wypowiada słownie te wzory.
	C

	● Rozwiązuje założone zadania dotyczące obliczania pól wielokątów.
	D

	● Oblicza bok trapezu, mając dane jego pole, wysokość i zależność między tymi wielkościami.
	D

	● Rozwiązuje zadania problemowe dotyczące obliczania pól i obwodów 
 wielokątów.
	D

	● Stosuje symbol procentu.
	A

	● Zapisuje ułamki o mianowniku 100 za pomocą procentów.
	A

	● Zamienia ułamki typu: ,  na procenty.
	B

	● Zamienia 50%, 25%, 10% na ułamki.
	B

	● Wskazuje, jaki procent figury zamalowano –  najprostsze przypadki.
	B

	● Odczytuje dane z diagramów – proste przypadki.
	B

	● Zamienia procenty na ułamki zwykłe i dziesiętne – proste przypadki.
	B

	● Zamienia ułamki zwykłe i dziesiętne na procenty – proste przypadki.
	B

	● Zaznacza 50%, 25%, 10%, 75% figury.
	B

	● Oblicza procent danej liczby – proste przypadki.
	B

	● Oblicza procent danej liczby w sytuacjach praktycznych – proste przypadki.
	C

	● Odczytuje dane z diagramów prostokątnych, słupkowych, kołowych, 
w tym także z diagramów procentowych – podstawowy stopień trudności.
	C

	● Rozwiązuje proste zadania z zastosowaniem danych odczytanych 
z diagramów.
	C

	● Rysuje proste diagramy ilustrujące dane z tekstu lub tabeli.
	C

	● Zaznacza wskazany procent figury.
	C

	● Objaśnia sposób zamiany procentu na ułamek i odwrotnie.
	C

	● Objaśnia sposób obliczenia procentu danej liczby.
	C

	● Rozwiązuje zadania praktyczne dotyczące obliczania procentu danej liczby.
	C

	● Oblicza, o ile punktów procentowych nastąpił wzrost lub spadek, porównując wielkości wyrażone w procentach.
	C

	● Interpretuje dane na dowolnym diagramie.
	D

	● Rysuje wskazane diagramy ilustrujące dane zawarte w tekście lub tabeli.
	C

	● Rysuje diagramy podwójne – proste przypadki.
	C

	● Rozwiązuje zadania tekstowe, korzystając z danych na diagramach.
	C

	● Uzasadnia sposób rysowania wskazanego diagramu.
	C

	● Rozwiązuje zadania o podwyższonym stopniu trudności z zastosowaniem 
 obliczeń procentowych.
	D

	● Układa pytania i zadania do różnych diagramów.
	D

	● Oblicza liczbę na podstawie jej procentu i stosuje to obliczenie 
	    w nieskomplikowanych sytuacjach praktycznych.
	D

	● Rozwiązuje zadania problemowe z zastosowaniem obliczeń 
 procentowych.
	D

	● Układa pytania do ankiety, interpretuje wyniki ankiety i ilustruje je na 
diagramie.
	D

	● Wskazuje graniastosłupy, ostrosłupy i bryły obrotowe wśród innych brył.
	A

	● Wskazuje na modelu graniastosłupa, ostrosłupa, wierzchołki, krawędzie,
 ściany.
	B

	● Tworzy siatki graniastosłupów i ostrosłupów przez rozcinanie modelu.
	B

	● Wyróżnia prostopadłościany wśród graniastosłupów.
	B

	● Wyróżnia jednostki pola i objętości wśród innych jednostek.
	A

	● Nazywa bryły obrotowe, mając ich modele.
	B

	● Oblicza pole powierzchni i objętość prostopadłościanu, mając jego siatkę 
   oraz dane wyrażone liczbami naturalnymi w jednakowych jednostkach – 
   proste przypadki.
	C

	● Rysuje siatki graniastosłupów i ostrosłupów i wskazuje na nich podstawy, ściany, krawędzie – proste przypadki.
	B

	● Rozróżnia i nazywa graniastosłupy, ostrosłupy i bryły obrotowe.
	B

	● Opisuje bryły obrotowe, mając ich modele i wymienia podstawowe ich własności.
	C

	● Zamienia jednostki pola i objętości – proste przypadki.
	C

	● Oblicza pole powierzchni i objętość prostopadłościanu, gdy dane wyrażone są liczbami naturalnymi i ułamkami dziesiętnymi 
	    w jednakowych jednostkach – proste przypadki.
	C

	● Zapisuje wzór na pole powierzchni i objętość prostopadłościanu – proste przypadki.
	C

	● Rozwiązuje proste zadania dotyczące własności graniastosłupa lub ostrosłupa, z wykorzystaniem odpowiedniego modelu.
	C

	● Rozpoznaje w otoczeniu przedmioty, które mają kształt graniastosłupów, ostrosłupów lub brył obrotowych.
	B

	● Klasyfikuje figury przestrzenne na graniastosłupy, ostrosłupy i bryły 
 obrotowe i nazywa je.
	C

	● Podaje nazwę graniastosłupa lub ostrosłupa w zależności od liczby jego wierzchołków, krawędzi, ścian.
	C

	● Rozpoznaje graniastosłupy, ostrosłupy i bryły obrotowe na podstawie ich 
 własności.
	C

	● Rysuje różne siatki graniastosłupów i ostrosłupów.
	C

	● Przedstawia na rysunkach pomocniczych graniastosłupy i ostrosłupy.
	C

	● Rysuje siatki graniastosłupów i ostrosłupów w skali.
	C

	● Zamienia jednostki pola i objętości.
	C

	● Zapisuje wzór na pole powierzchni prostopadłościanu i oblicza jego wartość liczbową.
	C

	● Rozwiązuje zadania z zastosowaniem własności graniastosłupów 
	D

	● Oblicza pola powierzchni graniastosłupów prostych.
	D

	● Zapisuje wzory na pole powierzchni graniastosłupów prostych i objętość prostopadłościanu.
	D

	● Rozwiązuje zadania o podwyższonym stopniu trudności na obliczanie pól powierzchni graniastosłupów prostych i objętość prostopadłościanu.
	D

	● Projektuje siatki graniastosłupów i ostrosłupów o podanych własnościach.
	C

	● Wyjaśnia sposób tworzenia wzoru na pole powierzchni graniastosłupa 
	    i objętość prostopadłościanu.
	D

	● Rozwiązuje zadania problemowe dotyczące własności figur 
 przestrzennych.
	D

	● Wyjaśnia sposób tworzenia brył obrotowych.
	D

	● Podaje proste przykłady występowania liczb ujemnych.
	A

	● Podaje przykłady liczb naturalnych, całkowitych dodatnich i ujemnych.
	B

	● Czyta liczby całkowite zaznaczone na osi liczbowej – proste przypadki.
	B

	● Podaje przykłady par liczb przeciwnych.
	A

	● Znajduje liczbę przeciwną do danej.
	B

	● Porównuje liczby całkowite – proste przypadki.
	B

	● Ilustruje liczby przeciwne na osi liczbowej – proste przypadki.
	B

	● Dodaje, odejmuje, mnoży i dzieli liczby całkowite – proste przypadki.
	C

	● Zaznacza liczby całkowite na osi liczbowej – proste przypadki.
	B

	● Podaje przykłady występowania liczb całkowitych w życiu codziennym.
	B

	● Podaje i zapisuje wartość bezwzględną danej liczby całkowitej.
	B

	● Stosuje kolejność działań do obliczania wartości wyrażeń 
z zastosowaniem działań na liczbach całkowitych – proste przypadki.
	B

	● Zapisuje iloczyn jednakowych czynników w postaci drugiej i trzeciej potęgi liczby całkowitej – proste przypadki.
	B

	● Oblicza drugą i trzecia potęgę dowolnej liczby całkowitej – proste przypadki.
	C

	● Rozwiązuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem działań na liczbach całkowitych.
	C

	● Wyznacza jednostkę na osi liczbowej, na której zaznaczone są co 
 najmniej dwie liczby całkowite.
	C

	● Porównuje wartości bezwzględne liczb całkowitych.
	C

	● Rozwiązuje zadania tekstowe uwzględniające działania na liczbach 
 całkowitych.
	C

	● Stosuje kolejność wykonywania działań w wyrażeniach arytmetycznych 
 zawierających liczby całkowite.
	C

	● Wyjaśnia sposób dodawania, odejmowania, mnożenia i dzielenia liczb 
 całkowitych.
	D

	● Rozwiązuje równania z zastosowaniem dodawania, odejmowania, mnożenia i dzielenia liczb całkowitych.
	D

	● Rozwiązuje zadania tekstowe o podwyższonym stopniu trudności 
 uwzględniające działania na liczbach całkowitych.
	D

	● Ocenia wykonalność działań w zbiorze liczb całkowitych.
	D

	● Rozwiązuje zadania problemowe, w których występują działania na 
 liczbach całkowitych.
	D

	● Rozwiązuje nieskomplikowane zadania zamknięte na podstawie prostych informacji z tekstu.
	B

	● Rozwiązuje proste jednodziałaniowe zadania otwarte.
	C

	● Stosuje podstawowe umiejętności z arytmetyki i geometrii do 
 rozwiązywania zadań otwartych i zamkniętych.
	C

	● Rozwiązuje zadania otwarte i zamknięte o podwyższonym stopniu trudności.
	C

	● Wyjaśnia sposób rozwiązywania zadania otwartego.
	D

	● Zna strategie rozwiązywania zadań zamkniętych i stosuje je.
	D

	● Rozwiązuje zadania otwarte i zamknięte i uzasadnia wybór sposobu rozwiązania.
	D

	● Rozwiązuje zadania problemowe.
	D

	● Stosuje umiejętności matematyczne w zadaniach ilustrujących proste sytuacje życiowe.
	B

	● Rozwiązuje nieskomplikowane zadania, uczestnicząc w matematycznych 
   grach dydaktycznych.
	B

	● Rozwiązuje zadania otwarte i zamknięte o podstawowym stopniu 
 trudności dotyczące zastosowania matematyki w życiu i w przyrodzie.
	C

	● Rozwiązuje zadania o podwyższonym stopniu trudności, w których 
 matematykę stosuje się w sytuacjach życiowych.
	C

	● Czynnie uczestniczy w matematycznych grach dydaktycznych.
	C

	● Pracuje twórczo, szukając różnych sposobów rozwiązywania zadań 
 otwartych rozszerzonej odpowiedzi.
	D

	● Doskonali umiejętności matematyczne, wyjaśniając zasady gier 
 dydaktycznych i z powodzeniem je stosuje.
	D

	● Rozwiązuje zadania problemowe ilustrujące zastosowanie matematyki 
 w różnych dziedzinach wiedzy.
	D


