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 Szkoła Podstawowa

 im. Wł. Szafera w Żarkach

    Scenariusz zajęć rozwijających z zakresu edukacji matematycznej.

 Temat:

       „Śmieszki szukają skarbu”- kolorowanka matematyczna, doskonaląca

        umiejętność dodawania i odejmowania liczb w zakresie 100.

 Klasa – III 

Zagadnienie programowe-  Dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 100.

 Cele operacyjne

       uczeń:

- chętnie bierze udział w zajęciach,

            - zapisuje liczby za pomocą cyfr,

- wykorzystuje swoją wiedzę do rozwiązywania zadań, w grach i zabawach,

- umie uporządkować liczby wg podanego warunku,

- dodaje i odejmuje w pamięci dowolnym sposobem,

- potrafi współpracować w grupie,

- potrafi wskazać liczby parzyste i nieparzyste,

- zna pojęcia suma i różnica.

 Metody:

 słowna, oglądowa, działalności praktycznej, praca z kartą, zabawa dydaktyczna.

 Formy pracy:

 praca zbiorowa, grupowa, indywidualna.

 Środki dydaktyczne:

 piłka, domino matematyczne, kartoniki z wybranymi liczbami w zakresie 100,

 łańcuszek matematyczny, karty pracy do kolorowania, rozsypanka literowa,

 tekst zadania z treścią, kartoniki z działaniami, magnetofon, płyta CD.

 Przebieg zajęć:

1.Zabawa z piłką- dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 100.

  Dzieci stoją ustawione w kole. W środku stoi nauczyciel, który rzuca piłkę do

 dzieci prosząc równocześnie o podanie sum lub różnic podanych liczb.

 Dziecko, które otrzymało piłkę wykonuje w pamięci obliczenia. Następnie

 odrzuca piłkę podając równocześnie wynik działania.

 2. Łańcuszek matematyczny- zabawa z piłką.

 3. Zabawa -,, Spacer liczb”.

    Dzieci otrzymują kartoniki z wybranymi przez n-la liczbami. Każde dziecko

    odczytuje głośno swoją liczbę. Nauczyciel objaśnia zasady zabawy.

  a).  Muzyka szybka jest hasłem do wyjścia na spacer dzieci, których kartoniki

 pokazują liczby parzyste.

 Muzyka wolna ,, wyprowadza” na spacer dzieci z liczbami nieparzystymi.

 Zabawę powtarzamy 2 razy.

 b).  Spacerują liczby, które spełniają określone warunki:

· są większe od 35,

· są większe od 40, a mniejsze od 50 itp.

4.Gra dydaktyczna- domino matematyczne.

   Dzieci tworzą 4- osobowe zespoły. Każdy zespół otrzymuje kartoniki domina

   z działaniami z zakresu dodawania i odejmowania do  100.

	59 + 6
	 60
	
	30 + 3
	74

	20 + 40
	100
	
	30 - 12
	65

	64 + 36
	53
	
	100 - 50
	45

	80 - 27
	50
	
	27 + 50
	33

	53 + 17
	18
	
	34 + 40
	63

	90 - 72
	55
	
	80 - 40
	49

	15 + 40
	18
	
	54 + 9 
	60

	18 + 22
	70
	
	32 + 17
	21

	70 - 25
	77
	
	16 + 5 
	40


5. Co skrywa kartonik?

   Na tablicy znajdują się 3 kartoniki z cyframi. Zadaniem dzieci jest odszukać

   kartonik na którym wynik jest równy 76.

	33,   42,   0


	11,  12,   54


	15,  38,   23


6.Wspólne rozwiązywanie zadania tekstowego, które ukryte było pod kartoni-

   kiem  z wynikiem 76, po wcześniejszej dokładnej jego analizie.

  Na urodziny Śmieszki mama przygotowała 35 kanapek z szynką oraz 29 kanapek

  z serem........

· analiza treści zadania,

· wyodrębnienie danych,

· ułożenie pytań do zadania,

· wspólne rozwiązywanie zadania tekstowego,

· ułożenie odpowiedzi.

 7. Kolorowanka  matematyczna ,,Śmieszki szukają skarbu” wg określonego

     kodu. 

   Wykonaj działania. Pola z wynikami 91 pokoloruj na fioletowo, a odszukany skarb     

     na różowo.

	Skarb
	18 + 74 =
	79 + 12 =
	76+ 15 =
	47 + 44 = 

	18 + 19=
	54 + 46 =
	25 + 66 =
	33 + 17 =
	Skarb

	Skarb
	68 + 25 =
	58 + 33 =
	19 + 26 =
	59 + 26 =

	38 +48 =
	44 + 28 =
	43 + 48 =
	39 + 52 =
	     Start

	58 + 42 =
	27 + 38 =
	47 + 48 =
	64 + 27 = 
	


8. Sprawdź,  jaki skarb znalazły Smieszki. Pokoloruj pola z wynikiem 37 na 

[image: image1.emf]    żółto, a pozostałe na zielono.

8. Podsumowanie zajęć. Oblicz działania, a wyniki uporządkuj od najmniejszego

    do największego, odczytaj hasło.

	86 + 5 =
	   O


	15+7 =
	    B                    
	

	23 + 7 =
	   A
	

	70 – 5 =
	    O
	

	40 + 20 =
	     D
	

	60 + 35 =
	    A
	

	50 – 0 =
	   O!
	

	 50 + 44 =
	    L
	

	 18 + 10 =
	    R
	

	 60 – 11 =
	    W
	

	 40 + 35 =
	     S

	  84 + 6 = 
	    K

	  100 – 7  =
	    N

	   50 + 50 =
	    E!
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Barbara Piskorska

Szkoła Podstawowa

im. Wł. Szafera w Żarkach.

       Scenariusz zajęć rozwijających z zakresu edukacji matematycznej.

Temat zajęć:

           Zabawy dydaktyczne ,,W Krainie Figur”- utrwalenie kształtów

            i nazw figur geometrycznych.

Klasa – I

Zagadnienie programowe: Utrwalanie pojęć  geometrycznych.

Cele operacyjne:

           uczeń:

 -rozpoznaje i nazywa figury geometryczne,

 -umie pracować w grupie,                                                                                                       -stosuje się do reguł gier i zabaw, 

     -orientuje się w przestrzeni,

    -wykorzystuje zdobyte wiadomości w grach i zabawach zespołowych

i indywidualnych,

-chętnie bierze udział w zajęciach.

Metody:

 słowna, oglądowa, zabawa ruchowa, zabawy dydaktyczne, praca z kartami,

  działalność praktyczna.

Formy pracy:

 praca indywidualna, grupowa, zespołowa.

Środki dydaktyczne:

zagadki, kartki z figurami dla każdego dziecka, karty pracy, wycięte z szarego papieru duże figury do zabawy, kostka do gry z naklejonymi figurami geometrycznymi, geoplany, plastelina, klocki logiczne, tekst historyjki do zabawy,

magnetofon, płyta CD, figury geometryczne do zawieszenia na szyi dla każdego 

dziecka.

                                               Przebieg zajęć: 

1.Zabawa ruchowa utrwalająca orientację przestrzenną- ,,Zajączki i drzewa”.

 Dzieci podzielone na 2 grupy:

 Pierwsza grupa dzieci, to drzewa. Dzieci – drzewa, stoją nieruchomo.

 Druga grupa dzieci, to zajączki. Zajączki wesoło kicają wokół drzew.

 Nauczyciel opowiada historyjkę o zajączkach używając terminów: za, zza drzewa,

 przed, pod, z prawej strony, z lewej strony, wokół, między itp.

 Dzieci- zajączki, ustawiaja się zgodnie z opowieścią nauczyciela.

 Następnie dzieci zamieniają się rolami.

 Zabawę powtarzamy 2 razy.

2. Zabawa ruchowa -,,Rozpoznaj figurę”.

   Na podłodze ułożone zostały duże, wycięte z arkuszy szarego papieru, figury

   geometryczne ( koło, trójkąt, kwadrat, prostokąt).

  Każde dziecko otrzymuje emblemat z daną figurą geometryczną, którą zawiesza

  na szyi. Dzieci zajmują miejsca w domkach- figurach w zależności od tego, jaką

  mają figurę. N-l włącza muzykę.

  Muzyka szybka jest znakiem dla kwadratów i kół do wyjścia na spacer.

  Muzyka wolna umożliwia zabawę prostokątom oraz trójkątom.

  Przerwa w muzyce jest każdorazowo sygnałem do powrotu do swojego domku.

 Zabawę powtarzamy 2 razy, zmieniając tempo muzyki dla poszczególnych figur.

3.Układanie na geoplanie figur wg podanego warunku, i ich nazywanie.

 -Ułóż figurę, która ma 2 boki dłuższe i dwa boki krótsze.

 -Jaka to figura? Ma cztery rogi i cztery boki takiej samej długości.

- Ułóż na geoplanie figurę, która ma trzy boki. Jaka to figura?

-Spróbuj na geoplanie ułożyć koło. Wypowiedzi dzieci na temat tego, czy udało im 

 się  go ułożyć .

4. Odnajdywanie kwadratów na ilustracji. Pokoloruj tyle trójkątów, ile na      obrazku widzisz kwadratów.
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5.Zabawa -,,Zgadnij jaki to klocek”.

   Dzieci bawią się w parach. Każda para otrzymuje woreczek z figurami , które 

   różnią się kształtem i wielkością.

   Jedno dziecko trzyma woreczek, drugie  zamyka oczy i wybiera figurę.

   Następnie odgaduje, jaką figurę wybrało np: to jest mały trójkąt....

  Każde dziecko wybiera 3 figury z woreczka z niespodzianką.

6.Gra dydaktyczna utrwalająca kształty figur.

   Dzieci pracują w parach. Każda para otrzymuje kostkę do gry z figurami 

   geometrycznymi, oraz komplet figur wyciętych z kolorowego papieru.

   Dzieci rzucając na zmianą kostką, zabierając z zestawu figur taką, jaka została 

   wyrzucona na kostce. Jeśli wypadła figura, której nie ma już w zestawie, wówczas

   dziecko traci kolejkę. Wygrywa to dziecko, które zbierze więcej figur.

7.Układanie ze zgromadzonych podczas gry figur  obrazka. Wypowiedzi na 

   jego temat.

   Ułożyłem pajaca. Wykorzystałem do jego ułożenia: 2 trójkąty, 4 prostokąty itp.

8. Jaki obrazek ukrył się za figurami? - kolorowanka matematyczna z kodem.

   Pokoloruj:

·  kwadraty- kolorem czerwonym,

· trójkąty – kolorem niebieskim,

· koła - kolorem żółtym.

Jaki obrazek otrzymałeś? Określ ilość glosek, liter, sylab w nazwie  odszukanego przedmiotu.

 9. Podsumowanie. Układanie kolorowego dywanika z klocków logicznych- 

    praca w grupach.

